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Todos os títulos em RPG.e quadrinhos da 
Trama Editorial pela METADE DO PREÇO: 


RPG 


DRAGAO BRASIL 

A maior, melhor e única revista mensal 
brasileira de RPG e card games. 

Nº1 a 46: 2 Reais cada! 


DRAGÃO ESPECIAL CARDS 

Dicas e estratégias para jogadores de 
card games. Jogos importados, regula- 
mentos para torneios e catálogos de 
cartas. Nº2, 4 e 5: 2 Reais cada! 


SO AVENTURAS 

Aventuras-solo, dicas, personagens, 
contos e quadrinhos sobre RPG. 

Nº1 a 8: 1,50 Reais cada! 


SO AVENTURAS - 22 Fase 
Um jogo de RPG completo em cada re- 
vista: U.FO.Team e Katabrok, o Bárba- 
ro. Compatível com Arkanun e Invasão. 
Nºg e 10: 1,50 Reais cada! 


RPG TREVAS 

Jogo completo de RPG. Horror moderno 
com anjos e demônios. Compatível com 
Arkanun e Invasão. 2,00 Reais! 


RPG INVASAO 

Jogo completo de RPG. Intriga, horror 
e ameaça alienígena. Compatível com 
Arkanun e Trevas. 6,00 Reais! 


DEFENSORES DE TÓQUIO 
Raridade! O jogo original que deu ori- 
gem ao atual 3D&T. 1,50 Reais! 


AD&T 
Advanced Defensores de Tóquio, a se- 
gunda edição. 1,50 Reais! 


STREET FIGHTER ZERO * 3D&T 

O primeiro título com o já consagrado 
sistema 3D&T, Defensores de Tóquio 
3º Edição. 1,50 Reais! 


MORTAL KOMBAT « 3D&T 
O primeiro RPG oficial de MK, compa- 
tível com 3D&T. 1,50 Reais! 
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QUADRINHOS 


N GODLESS 


Uma saga épica de anjos e demônios ali- 


& ados contra um inimigo comum. Arte de 


Alex Sunder e Alexandre Jubran. 
Nº1 a 4: 1,50 Reais cada! 
Coleção Encadernada: 6 Reais! 


U.F.O.TEAM 

Capitão Ninja no comando de um 
supergrupo contra ameaças do espaço. 
Roteiro de Marcelo Cassaro, arte de Joe 
Prado. 

Nº1 a 4: 1,50 Reais cada! 

Coleção Encadernada: 6 Reais! 


CAPITAO NINJA 

A primeira mini-série totalmente pintada 
produzida no Brasil! Roteiro de Marcelo 
Cassaro, arte chocante de Caribé. 

Nº1 a 3: 1,50 Reais cada! 

Coleção Encadernada: 4,50 Reais! 


BLUE FIGHTER 

Massacre de monstros! Mangá total! Ro- 
teiro de Alexandre Nagado, arte de Arthur 
Garcia. 

Nº1 a 3: 1,50 Reais cada! 

Coleção Encadernada: 4,50 Reais! 


LUA DOS DRAGÕES 

A maior e mais dramática saga dos qua- 
drinhos nacionais. Roteiro de Marcelo 
Cassaro, arte fenomenal de André 
Vazzios. Nº1 a 5: 1,50 Reais cada! 


DRAGONESA 

Uma história sombria de horror urbano 
com um final surpreendente. Roteiro de 
Marcelo Cassaro, arte do polêmico 
Evandro Gregorio. 1,50 Reais! 


PREDAKONN 

Uma nova aventura na saga de ficção ci- 
entífica dos metalianos. Roteiro e arte de 
Marcelo Cassaro. 1,50 Reais! 


KILLBITE 

A primeira grande aventura de Killbite, a 
vampira adolescente do U.F.0.Team. Ro- 
teiro de Marcelo Cassaro, arte de Dino 
Gomes. Nº1: 1,50 Reais! 
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Curiosidades 


Todos os jogos da Capcom são recheados de 

segredos e curiosidades para enriquecer seus 

enredos e testar a habilidade até dos jogado- 
res mais habilidosos. Confira agora uma tone- 
lada de mutretas sobre a série Darkstalkers. 


EUA vs. Japão 

Não é de hoje que um mesmo jogo recebe 
nomes diferentes quando é lançado em outro 
país... e a série Darkstalkers mantém a tradição 
trazendo mudanças nos nomes dos jogos e até 
dos personagens. Confira: 


PRESS START 


9959955 
> 


* Personagens 
Estados Unidos 
Anakaris 

Baby Bonnie Hood 
Bishamon 

Dark John Talbain 
Demitri Maximoff 
Donovan Baine 
Felicia 

Hsien-Ko 


Lilith Aenslaed 
Zabel Zarock 


Marionette 
Morrigan Aenslaed ...... Morrigan Aenslaed 
a Praiano Curiosidades sobre Damnation (Vampire Savior: The Lord of 
os personagens: Vampire). Além disso, Amanda Baine (Anita 
* Amanda Baine (Anita Baine): É irmã de Baine) é personagem secreta de Marvel Super 
Donovan Baine e acompanha seu maninho Heroes (PlayStation, Saturn). 
em todas as lutas. Ela nunca lutou em ne- - Jogos Presentes: Night Warriors: Darkstalkers' 


nhum dos jogos da série Darkstalkers, mastem | Revenge, Darkstalkers Ill: Jedah's Damnation 
final próprio na versão Darkstalkers Ill: Jedah's | (Vampire Savior: The Lord of Vampire), Super 


Estados Unidos Japão Plataforma 
Darkstalkers: The Night Warriors Vampire: The Night Warriors Arcade, PlayStation 
Night Warriors: Darkstalkers' Revenge Vampire Hunter: Darkstalkers' Revenge Arcade, Satum 


Darkstalkers Ill: Jedah's Damnation Vampire Savior Arcade 
Darkstalkers Ill: Jedah's Damnation Vampire Savior EX Edition PlayStation 
Darkstalkers Ill: Jedah's Damnation Vampire Savior The Lord of Vampire Satum 
- - - Não Existe - - - Vampire Savior 2: The Lord of Vampire Arcade 
- - - Não Existe - - - Vampire Hunter 2 Arcade 
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Gem Fighter Mini Mix (Pocket Fighter Mini 
Mix), Marvel Super Heroes: War of Gems. 

* Lord Raptor: Nos Estados Unidos, o roqueiro 
da morte chegou nas versões Darkstalkers: The 
Night Warriors (Vampire: The Night Warriors) e 
Night Warriors: Darkstalker's Revenge (Vampire 
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Hunter: Darkstalkers's Revenge) com o nome 
de Lord Raptor e, na versão Darkstalker's 3: 
Jedah's Damnation (Vampire Savior: The Lord 
of Vampire) mudou o nome para Lord Rapter. 
Pois é, mas não bastasse tanta confusão, no 
final da personagem Baby Bonnie Hood 
(Bulleta), o guitarrista é chamado pelo velho 
nome, Lord Raptor... que bagunça, heim? 


- Jogos Presentes: Night Warriors: Darkstalkers' 
Revenge, Darkstalkers Ill: Jedah's Damnation 
(Vampire Savior: The Lord of Vampire), Super 
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Gem Fighter Mini Mix (Pocket Fighter Mini 
Mix), Marvel Super to War of Gems. 
* Morrigan Aenslaed: É a personagem da 
série Darkstalkers que mais fez aparições em 
outros jogos da Capcom. São eles: Super 
Gem Fighter Mini Mix (Pocket Fighter Mini 
Mix), Super Puzzle Fighter Il Turbo, Marvel 


vs. Capcom: Clash of Super Heroes. 
e Lilith Aenslaed: Fez aparições apenas em 
um outro jogo da Capcom, Marvel vs. 


Capcom: Clash of Super Heroes. E sua partici- 


pação foi como personagem secreta. 

* Hsien-Ko (Lei-Lei): Fez aparições em outros 
jogos da Capcom. São eles: Super Gem 
Fighter Mini Mix (Pocket Fighter Mini Mix), 
Super Puzzle Fighter Il Turbo. 

* Felicia: Fez aparições em outros jogos da 
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Capcom. São eles: Super Gem Fighter Mini 
Mix (Pocket Fighter Mini Mix), Super Puzzle 
Fighter Il Turbo. 

* Demitri Maximoff: Fez aparições apenas em 
um outro jogo da Capcom, Super Gem Fighter 
Mini Mix (Pocket Fighter Mini Mix). E sua parti- 
cipação foi apenas no cenário de fundo. 
* Rykuo (Aulbath): Fez aparições apenas em 
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um outro jogo da Capcom, Super Gem Fighter 
Mini Mix (Pocket Fighter Mini Mix). E sua parti- 
cipação foi apenas no cenário de fundo. 

e Sasquatch: Fez aparições apenas em um 
outro jogo da Capcom, Super Gem Fighter 
Mini Mix (Pocket Fighter Mini Mix). E sua 
participação foi apenas no cenário de fundo. 
* Puppet (Marionette): É um personagem secre- 
to que encarna no corpo de outros seres para 


sobreviver - uma espécie de parasita. Ele não 
possui golpes próprios e é exclusivo da versão 
Darkstalkers Ill: Jedah's Damnation (Vampire 
Savior: The Lord of Vampire) para PlayStation. 
* Shadow: E um personagem secreto que 
encama no corpo de outros seres para sobreviver 
— uma espécie de parasita. Ele não possui gol- 
pes próprios e é exclusivo da versão Darkstalkers 
Ill: Jedah's Damnation (Vampire Savior: The 
Lord of Vampire) para PlayStation e Saturn. 


Curiosidades sobre os jogos: 

* A série Darkstalkers é conhecida pelos própri- 
os programadores da Capcom como sendo a 
mais detalhada em termos de cenário e ani- 
mação. No final de 1997 e início de 1998, 
devido ao sucesso da tecnologia aplicada à 
série, outros projetos de jogos como Warzard 
(Red Earth), Street Fighter III, Street Fighter 
III: Second Impact, Street Fighter Alpha 3 
(Street Fighter Zero 3) tiveram sua programa- 
ção alterada para utilizar mais recursos gráfi- 
cos. Desses jogos, com exceção de Street 
Fighter Alpha 3 (Street Fighter Zero 3), todos 
usaram a placa CPS Ill da Capcom, buscando 
alcançar uma melhor performance visual. A 
série Darkstalkers também foi a primeiraa 
trazer um visual mais próximo dos desenhos 
animados (mesmo sem utilizar a placa CPS 
Il). Tanto as cores como os contornos foram 
inspirados num estilo que mistura as técnica 
de quadrinhos dos EUA e Japão. 

* Darkstalkers: The Night Warriors (Vampire: The 
Night Warriors): traz 12 personagens: Anakaris, 
Bishamon, Demitri Maximoff, Felicia, Huitzil 
(Phobos), John Talbain (Gallon), Lord Raptor 
(Zabel Zarock), Morrigan Aenslaed, Pyron, 


Rikuo (Aulbath), Sasquatch, Victor Von 
Gerdenheim. No entanto, os 2 chefes: Huitzil 
(Phobos), Pyron — não são selecionáveis. 

e Night Warriors: Darkstalker's Revenge 
(Vampire Hunter: Darkstalker's Revenge): traz 
14 personagens: Anakaris, Bishamon, Demitri 
Maximoff, Donovan Baine, Felicia, Hsien-Ko 
(Lei-Lei), Huitzil (Phobos), John Talbain 
(Gallon), Lord Raptor (Zabel Zarock), Morrigan 
Aenslaed, Pyron, Rikuo 
(Aulbath), Sasquatch, Victor 
Von Gerdenheim. Com isso, 
pela primeira vez, todos os 
personagens do jogo estão 
disponíveis para lutar. Duran- 
te o desenvolvimento dessa 
versão o jogo estava sendo 
chamado de Darkstalkers 
Turbo. No entanto, só depois 
do acréscimo dos EX Special 
Moves, 2 personagens novos 
e outras correções, os progra- 
madores definiram o nome 
final e deixaram de lado a 


idéia de Darkstalkers Turbo. 
e Darkstalkers Ill: Jedah's Damnation (Vampire 
Savior: The Lord of Vampire): traz 22 persona- 
gens: Anakaris, Baby Bonnie Hood (Bulleta), 
Bishamon, Dark John Talbain (Dark Gallon), 
Demitri Maximoff, Donovan Baine, Felicia, 
Hsien-Ko (Lei-Lei), Huitzil (Phobos), Jedah, 
John Talbain (Gallon), Lilith Aenslaed, Lord 
Raptor (Zabel Zarock), Puppet (Marionette), 
Morrigan Aenslaed, Oboro Bishamon, Pyron, 
Q-Bee, Rikuo (Aulbath), Sasquatch, Shadow, 
Victor Von Gerdenheim. 
Pois é, mas nem todas as versões são iguais: 
- Arcade - A versão não traz: Dark John 
Talbain (Dark Gallon), Donovan Baine, Huitzil 
(Phobos), Oboro Bishamon, Puppet 
(Marioneite), Pyron, Shadow. 
O Arcade nunca foi lançado oficialmente pela 
Romstar (representante da Capcom no Brasil), 
mas não era tão difícil encontrá-lo nos bons 
“Centros de Diversão no bairro da liberdade em 
São Paulo. Esse jogo ganhou certa popularida- 
de entre os brasileiros por ter versões 
para PlayStation (numa conversão EX 
a Edition, onde pode-se emendar os espe- 
4 ciais em Combos!) e para Satum (acom- 
panhado do cartucho de 4MB RAM, 
| garantindo todos os quadros de anima- 
ção do Arcade e ainda tempo de acesso 
— 'Loading' — quase instantâneo)... aliás, 
essa foi a única versão a utilizar o cartu- 
cho de expansão de memória do 
Saturn. 
- PlayStation - À versão traz todos os 
personagens, mas a qualidade gráfica 
e sonora não chegam nem perto das 
outras versões. Em compensação, há diversas 
opções inéditas, imagens 'BMP” para usar no 
computador e ainda opções de modo com as 
versões Darkstalkers Ill: Jedah's Damnation 
(Vampire Savior: Jedah's Damnation), 
Vampire Savior 2: The Lord of Vampire, 
Vampire Hunter 2 - essas duas últimas, aliás, 
só haviam sido lançadas em Arcade no Ja- 
pão. Outra vantagem da versão EX Edition do 


PlayStation é possibilidade de emendar gol- 
pes especiais e formas novos Combos. 

- Saturn - À versão não traz: Puppet 
(Marionette). Mas é a melhor das versões, 


superando até o fliperama. Na verdade, trata- 
se de uma coletânea dos jogos: Darkstalkers 
III: Jedah's Damnation (Vampire Savior: 
Jedah's Damnation), Vampire Savior 2: The 
Lord of Vampire, Vampire Hunter 2 — essas 
duas últimas, aliás, só haviam sido lançadas 
em Arcade no Japão. 

* Vampire Savior 2: The Lord of Vampire: Tra- 
zia 15 personagens: Anakaris, Baby Bonnie 
Hood (Bulleta), Bishamon, Demitri Maximoff, 
Donovan Baine, Felicia, Hsien-Ko (Lei-Lei), 
Huitzil (Phobos), Jedah, Lilith Aenslaed, Lord 
Raptor (Zabel Zarock), Morrigan Aenslaed, 
Pyron, Q-Bee, Victor Von Gerdenheim. 
Também só lançada no Japão, essa versão 
inaugurou o sistema Dark Force, no qual os 
personagens que o estavam utilizando ga- 
nhando poderes especiais — uma espécie de 
dimensão paralela para turbinar os lutadores. 
À única mancada foi a não inclusão de perso- 
nagens secretos e a retirada de John Talbain 
(Gallon), Rykuo (Aulbath), Sasquatch. Em 
compensação, voltaram os personagens 
Donovan Baine, Huitzil (Phobos), Pyron — que 
haviam saído na versão Vampire Savior. 

* Vampire Hunter 2: Traz 18 personagens: 
Anakaris, Baby Bonnie Hood (Bulleta), 
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Bishamon, Demitri Maximoff, Donovan Baine, 
Felicia, Hsien-Ko (Lei-Lei), Huitzil (Phobos), 
Jedah, John Talbain (Gallon), Lilith 
Aenslaed, Lord Raptor (Zabel Zarock), 
Morrigan Aenslaed, Pyron, Q-Bee, Rikuo 
(Aulbath), Sasquatch, Victor Von Gerdenheim. 
* Marvel Super Heroes: War of Gems: Amanda 
Baine (Anita Baine), irmã de Donovan Baine 
aparece como personagem secreta. 

* Super Gem Fighter Mini Mix (Pocket Fighter 
Mini Mix): Traz 3 lutadores: Felicia, Hsien-Ko 
(Lei-Lei), Morrigan Aenslaed — todos em com- 
bate. Além disso, aparecem 13 personagens 
enfeitando os cenários: Anakaris, Amanda 
Baine (Anita Baine), Baby Bonnie Hood 
(Bulleta), Bishamon, Demitri Maximoff, 
Donovan Baine, Felicia, Huitzil (Phobos), 
John Talbain, Lilith Aenslaed, Rykuo 
(Aulbath), Sasquatch, Victor Von Gerdenheim. 
* Marvel vs. Capcom: Clash of Super Heroes: 
Traz 2 lutadores: Morrigan Aenslaed, Lilith 
Aenslaed. 

* Super Puzzle Fighter Il Turbo (Super Puzzle 
Fighter Il X): Traz 3 lutadores: Morrigan 
Aenslaed, Lin Lin, Felicia, Hsien-Ko (Lei-Lei). 


ou pelo menos não quer revelar os segredos, 
o jeito e ficar detonando uma das melhores 
séries de jogos de luta já feita no mundo e 
tentar revelar ainda mais segredos e golpes 
escondidos. Então, moçada, aqui vai um 
abraço da equipe de redação da X! 


Vem aí mais Darkstalkers? 
A verdade é que a Capcom, tanto nos Estados 
Unidos como no Japão, disse não estar traba-. > 
lhando atualmente num projeto com a série 
Darkstalkers... mas por outro lado, a empresa 
também disse que nem pensa em parar com a 
série. Aliás, segundo a própria Capcom 
Entertainment, o sucesso da série vem aumen- 
tando progressivamente e há várias propostas e 
idéias sobre versões com a placa CPS III (man- 
tendo a linha 2D) e até com a placa NAOMI 
(passando o jogo para o ambiente 3D e acele- 
rando o lançamento para o mercado dos 
videogames)... nesse último caso, o Dreamcast 
seria com certeza privilegiado. 

Pois é, mas enquanto a Capcom não se deci- 
de sobre as futuras versões de Darkstalkers.... 
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Darkstalkers Ill: 
Jedah's Damnation 


(Arcade) 


Vampire Savior: The Lord of Vampire 
Escolha “Dark John Talbain” (Dark Gallon” 
Na tela de seleção de personagens, deixe o 
cursor sobre 'John Talbain' ('Gallon'), segure 
START e aperte 28 ou 2C. 

Escolha “Shadow” modo 1 

Deixe o cursor sobre o 'Random' (?) e aperte 
START 5 vezes. Agora, aperte Soco ou Chute 
para selecionar um personagem aleatoriamente. 
Escolha “Shadow” modo 2 

Deixe o cursor sobre o personagem desejado 
e aperte START 3 vezes. Agora, deixe o 
cursor sobre o 'Random' (?) e aperte START 5 
vezes. Feito isso, aperte Soco ou Chute. 
Poses de Vitória 

Após vencer a luta, segure qualquer botão de 
Soco (SR, SM, SF) ou Chute (CR, CM, CF). 
Obs.: Cada botão egúivale a uma pose diferente. 


Tabela de Confrontos 


Darkstalkers Ill: 
Jedah's Damnation 


(Saturn) 


Vampire Savior: The Lord of Vampire 
Acionar “EX Options” 

Termine o jogo sem usar 'Continue”. 

Cores Secretas 'Fases' 

Na tela de seleção de fases, deixe o cursor 
sobre o cenário desejado, segure L e aperte 
Soco ou Chute. 


Confira aqui as chances de vitória de cada personagem nos confrontos: 


Legenda 


'Ken Masters': 'Ken' - Akuma! ('Gouki'): 'Aku' - 'Chun-Li': Chu - 'Dan Hibiki': 'Dan' - 'Devilot: 'Dev' -“ 


'Hsien-Ko' (Lei-Lei'): “Hsi' - 'Morrigan Aenslaed': 'Mor'- Ryu": “Ryu! - “Sakura Kasugano': 'Sak' 


Tabela 

em Ken' Don' Hsi' 
Ken' - 5 6 
Don' - 

Hsi' 
Mor 
Sak' 
Dev' 
Fel" 
Aku' 
Ryu! 
“Chu' 
Dan' 2 2 
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Cores Secretas “Personagens” 

Na tela de seleção de personagens, escolha 
seu lutador usando 28 ou 2C. 

Obs.: As cores normais são acionadas 
apertando um único botão (SR, SM, SF, CR, 
CM, CF). 


Termine o jogo usando 'John Talbain' 
('Gallon'). Agora, quando for selecionar o 
personagem, deixe o cursor sobre 'John 
Talbain' ('Gallon”), segure L e aperte 28 ou 2C. 
Escolha “Oboro Bishamon' 

Deixe o cursor sobre 'Bishamon', segure L e 
aperte Soco ou Chute. 

Obs.: Vença “Oboro Bishamon' para 
habilitar o personagem. 
Escolha “Shadow” 
modo 1 

Deixe o cursor 

sobre o 'Random' 
(?)eaperteL5 
vezes. Agora, aperte 
Soco ou Chute para 
selecionar um personagem 
aleatoriamente. 


Donovan Baine': 'Don'- 'Felicia': 'Fel' - 
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+ Aa) fem fem SESI ES NESSES 

S 

ECA OCO O 
Q 

E (enem teate nto) SI o) CO (e) et 
= 
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Obs.: A numeração varia de O a 100 pontos - obtendo os resultados após 10 confrontos entre os personagens. 
Obs.: 'Lin-Lin'tem as mesmas características de 'Hsien-Ko' ('Lei-Lei'); Amanda Baine' (Anita Baine') tem as mesmas características de 


Donovan Baine'. 


Escolha 'Shadow' modo 2 

Deixe o cursor sobre o personagem desejado 
e aperte L 3 vezes. Agora, deixe o cursor 
sobre o 'Random' (?) e aperte L 5 vezes. Feito 
isso, aperte Soco ou Chute. 

Final Secreto “Anita 

Termine o jogo com todos os lutadores, 
inclusive os secretos: 'Dark John Talbain' (Dark 
Gallon', 'Oboro Bishamon', “Shadow. 

Poses de Vitória 

Após vencer a luta, segure qualquer botão de 
Soco (SR, SM, SF) ou Chute (CR, CM, CF). 
Obs.: Cada botão equivale a uma pose 
diferente. 

Seleção de Fases Aleatória “Original Color” 


Após escolher os personagens e o 'Handicap', “ 


na tela de seleção de fases, deixe o cursor 
sobre qualquer cenário e aperte R. 
Seleção de Fases Aleatória “Special Color” 
Após escolher os personagens e o 'Handicap', 
na tela de seleção de fases, deixe o cursor 
sobre qualquer cenário e aperte L+R. 


Darkstalkers Ill: 
Jedah's Damnation 
EX Edition 


(PlayStation) 


Vampire Savior: The Lord of Vampire 
Acionar “Secret Options” 

No modo “Original Character, opção “Quest, 
adquira experiência para abrir as opções: 

* Collection Mode 2º. 

* “EX Option”. 

* Collection Mode 3. 

* Collection Mode 4º. 

*'DX Option”. 

Cores Secretas 'Fases' 

Na tela de seleção de fases, deixe o cursor 
sobre o cenário desejado, segure SELECT e 
aperte Soco ou Chute. 

Cores Secretas “Personagens” 

Na tela de seleção de personagens, escolha 
seu lutador usando 2S ou 2C. 

Obs.: As cores normais são acionadas 
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apertando um único botão (SR, SM, SF, 
CR, CM, CF). 

Escolha “Dark John Talbain' (Dark Gallon” 
Termine o jogo usando 'John Talbain' (Gallon'. 
Agora, quando for selecionar o personagem, 
deixe o cursor sobre 'John Talbain' ('Gallon'), 
segure SELECT e aperte 28 ou 2C. 

Escolha 'Marionette' ('Puppet') modo 1 
Deixe o cursor sobre o 'Random' (?) e aperte 
SELECT 7 vezes. Agora, aperte Soco ou 
Chute para selecionar um personagem 
aleatoriamente. 


Escolha 'Marionette' ('Puppet') modo 2 
Deixe o cursor sobre o personagem desejado 
e aperte SELECT 3 vezes. Agora, deixe o 
cursor sobre o 'Random! (?) e aperte SELECT 
7 vezes. Feito isso, aperte Soco ou Chute. 
Escolha “Oboro Bishamon' 

Deixe o cursor sobre 'Bishamon', segure 
SELECT e aperte Soco ou Chute. 

Obs.: Vença “Oboro Bishamon' para habilitar 
o personagem. 

Escolha “Shadow modo 1 

Deixe o cursor sobre o 'Random' (?) e aperte 
SELECT 5 vezes. Agora, aperte Soco ou 
Chute para selecionar um personagem 
aleatoriamente. 

Escolha “Shadow” modo 2 

Deixe o cursor sobre o personagem desejado 
e aperte SELECT 3 vezes. Agora, deixe o 
cursor sobre o 'Random! (?) e aperte SELECT 
5 vezes. Feito isso, aperte Soco ou Chute. 
Final Secreto “Anita” 

Termine o jogo com todos os lutadores, 
inclusive os secretos: 'Dark John Talbain' 
(Dark Gallon', 'Marionette' ('Puppet', 

'Oboro Bishamon', “Shadow. 
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Poses de Vitória 

Após vencer a luta, segure qualquer botão de 
Soco (SR, SM, SF) ou Chute (CR, CM, CF). 
Obs.: Cada botão equivale a uma pose 
diferente. 

Seleção de Fases Aleatória “Original Color 
Após escolher os personagens e o 'Handicap', 
na tela de seleção de fases, deixe o cursor 
sobre qualquer cenário e aperte Ri. 

Seleção de Fases Aleatória “Special Color 
Após escolher os personagens e o 'Handicap', 
na tela de seleção de fases, deixe o cursor 
sobre qualquer cenário e aperte L1. 


Marvel vs. Canbom: 
Clash of Super 
Heroes 

(Arcade) 


Acionar “Change Character Lineup' 
Na tela do 'Vs.”, aperte 35. *'Pure and Fur: CR (até 5 vezes). 
Acionar “Partner Choice” *'Rogue': SR+SM+SF+CR (até 7 vezes). 
Na tela de seleção de personagens, antes de *'Sakis: SF (até 7 vezes). 

escolher o segundo integrante, segure START 
e digite os comandos: 

*'Amanda (Anita): SR+SM+SF (até 5 vezes). 
e “Colossus: SR+SM+CM (até 5 vezes). 
*“Cyclops*: SR+SM+CR 

e 'Devilot: SM+SF (até 5 vezes). 

e Iceman“: SM+CM (até 4 vezes). 

* Jubileu": SM+SF+CR (até 3 vezes). 
*'Juggernaut': SR+CM (até 3 vezes). 


* “Michelle Heart': SR+CR (até 6 vezes). 
e 'Psylocke": CM (até 5 vezes). 


Darkstalkers: The 
Night Warriors 


(Todas as versões) 


Vampire: The Night Warriors 

Inicial Censurada 

Quando for colocar suas iniciais no “High 
Score', escreva 'SEX' e note que o computa- 
dor trocará para 'CHM. 


Marvel Super Heroes 


*'King Arthur: SR+SM (até 8 vezes). 
e Lou”: SM (até 8 vezes). 
*'Magneto': SF+CR (até 7 vezes). 


Enfrente 'Sub-Chefes” 


Vença 3 lutas usando “EX Special Moves" ou 'Dark Force' sem perder 'Rounds”. 


Obs.: Acione o 'Sub-Chefe antes da 6 luta. 


Personagem Sub-Chefe Chefe Final 
(Arcade) *Anakaris: Cia. nsae 
Eid , * 'Baby Bonnie Hood! 'John Talbain' Lord Rapter 
Acionar Gems On * 'Bishamon' Victor Von Gerdenheim' “Jedah' 
Na tela de Vs. segure START nos 2 jogadores. « Dark John Talbain' Baby Bonnie Hood' “John Talbain' 
Continue Lutando * 'Demitri Maximoff Bishamon 'Morrigan Aenslaed' 
Após vencer o 'Round', aperte START para « Donovan Baine' 'Huitzil” 'Jedah' 
continuar lutando. : « Felicia! Morrigan Aenslaed' Lilith Aenslaed' 
Escolha “Amanda” (“Anita”) e Hsien-Ko' Lord Rapter 'Jedah' 
Na tela de seleção de personagens aperte « “Huitzil 'Pyron' 'Jedah' 
SM, SR, €, CR, CM. ; e Jedah' “Jedah' 'Demitri Maximoff 
Escolha “Dr. Doom” e “John Talbain' Baby Bonnie Hood' “Dark John Talbain' 
Na tela de seleção de personagens aperte e Lilith Aenslaed' “Jedah' 'Morrigan Aenslaed' 
CM, SR, v, CR, EM. e Lord Rapter 'Hsien-Ko' “Jedah 
Escolha “Thanos * 'Morrigan Aenslaed' 'Demitri Maximoff Lilith Aenslaed! 
Natela de seleção de personagens aperte CR, * “Oboro Bishamon Victor Von Gerdenheim “Jedah' 
CF, SM, SM, (A e 'Pyron 'Donovan Baine' 'Jedah' 
Iniciais Secretas *'Q-Bee' 'Anakaris' 'Jedah' 
Quando for colocar suas iniciais, digite: * Rykuo' “Felicia! 'Jedah' 
AV ER PN PRE O EO CAP º 'Sasquatch' 'Rykuo"Jedah' 
CSM qr Diana DR TA ERRO CAP 


e “Victor Von Gerdenheim' Lilith Aenslaed' 'Jedah' 


Enfrente “Oboro Bishamon' 
Termine o jogo cumprindo as seguintes metas: 
e Escolha o modo 'Normal' ou “Turbo'; 

* Não perca 'Round'; 


e Termine pelo menos 2 lutas usando os golpes 'EX Special! a seguir (sem Cheese”): 


Personagem Golpe Movimento 

Anakaris **'Pharaoh Salvation! CE SM, W, CM, SF 

E” Ro Baby Bonnie Hood * Beautiful Memory o €LV9+2C 

— es Bishamon *Slicing Chop' +28 (inimigo caído) 

ECA co — mm Dark John Talbain *Moment Slice” SR, SM, , CR, CM 
* 'Sentinel”: SM+SF+CM (até 5 vezes). Demitri Maximoff **Midnight Pleasure” SR, SM, 2), CM, CM 
e'Shadow Charlie' (Shadow Nash): Donovan Baine *Change Immortal! SM, SR, €, CR,CM 
SR+SF+CM (até 5 vezes). Felicia *Please Help Me' €CY9+2C 
e'Storm': SR+SF+CR (até 6 vezes). Hsien-Ko *Evil Phantom Bomb' €CVya3+2S 
* Thor: SM+CR (até 8 vezes). Huitzil *Cannon Strike' DYa+2C 
*“Ton-Pooh': SR+SF (até 9 vezes). Jedah *'Plova Di Selbo B' €tY98+2C, C (perto) 
*'U.S. Agent: SF+CM (até 5 vezes). John Talbain *'Moment Slice“ SR, SM, >, CR, CM 
* “Unknown Soldier": SR (até 4 vezes). Lilith Aenslaed *Gloomy Puppet Show' €CVYI3+2C 
Continue Lutando Lord Rapter *Hell Dunk DVa+2s 
Após vencer 0 'Round', aperte START para Morrigan Aenslaed *Darkness Illusion! SR, SR, , CR, SF 
continuar lutando. Oboro Bishamon *Slicing Chop' Vwy+2S (inimigo caído) 
Escolha 'Hyper Hulk” Pyron *Near Cosmic Disruption' €CVA+2S 
Natela de 'seleção de personagens, deixe o cursor Q-Bee *'Killer Bees' €tYa+2C 
sobre 'Chun-Li' e aperte: ), 9, W, V, €,€,9, Rykuo * Aqua Spread' DaW+2C 
Sasquatch *Big Sledge' 7208+2C 

Victor Von Gerdenheim *Jail Gerdenheim 7208+20 


SVLCENAAAEV9D,IA, 
A, v, v, v, v, A 4 A A €, 4. 

Escolha 'Hyper Venom” 

Na tela de 'seleção de personagens”, deixe o 
cursor sobre 'Chun-Li e aperte: D, W, W, W, 
VENDI VE EN Y, R (e ae 
>, >, A, A, A, A, €, €, 4. ! 


Escolha 'Hyper War Machine” 

Natela de 'seleção de personagens, deixe o 
cursor sobre 'Zangief e aperte: €, €, V Y, 
DIVV CENA I,E 


EVAN EEN Y, 

PDA 

Escolha “Hyper Zangief 

Na tela de 'seleção de personagens”, escolha 

“Zangief. Agora, durante a luta, aperte: 

DIVE ZAVEESC. 

Escolha “Lilith Aenslaed" 

Na tela de 'seleção de personagens, deixe o 

cursor sobre 'Zangief e aperte: €, €, W, V, 

SISANVVEV VE ECANAAA, 

SEVVEVVI IAN NE, 

AAA MAS 

Escolha “Roll Casket 

Na tela de 'seleção de personagens, deixe o 

cursor sobre 'Chun-Li' e aperte: €, €, Y, , 

IV EEN. 

Escolha 'Shadow Lady' 

Na tela de 'seleção de personagens, deixe 

o cursor sobre 'Morrigan Aenslaed' e aper- 

ten VE VE EAA, 

119,3, €,€VV,9,9, 
1,€,€ 


AA 

Iniciais Secretas 

Quando for colocar suas iniciais, digite: 

e— SIN 

* MMM MOT 

“AAA CAP 

*SEX CAP 

Invencibilidade - 'Next Round” 

Após perder o 1º lutador no 1º estágio, 
logo que o 2º lutador aparecer, apanhe até 
ficar com o mínimo de energia. Feito isso, 
termine com “Special Partner e faça um 
'Super Move”. 

Pontos Extras 

Vença a luta contra o computador, aperte 
START para continuar lutando e, quando a 
tela for 'congelar, faça uma pose. 
Provocação Secreta - “Jin' 

Aperte START para din iniciar o “Taunt' 
(provocação) e, durante o movimento, aperte 
38 rapidamerite. 

Use o “Partner” Inimigo 

No modo para 1 jogador, após vencer 0 
inimigo, enquanto estiver na tela de vitória, 
segure 3C até a próxima luta. 


ee 
e e 
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Night Warriors: 
Darlstalker's 
Revenge 


(Arcade) 


Vampire Hunter: Darkstalker's Revenge 
Acionar “Auto Chain Combo” 

Escolha qualquer personagem e, na tela 
'Mode Select, escolha 'Automatic Blocking'. 
Agora, aperte 3S ou 3€ simultaneamente 
para acionar o 'Auto Chain Combo”. Feito isso, 
quando qualquer um golpe acertar o inimigo 
o computador inicia um Combo" de '3-Hits' 


Night Warriors: 
Darlstalker's 
Revenge 


(Saturn) 


Vampire Hunter: Darkstalker's Revenge 
Acionar “Auto Chain Combo” 

Escolha qualquer personagem e, na tela 
'Mode Select, escolha “Automatic Blocking'. 
Agora, aperte 3S ou 3C simultaneamente 
para acionar o “Auto Chain Combo”. Feito isso, 
quando qualquer um golpe acertar o inimigo 
o computador inicia um 'Combo" de '3-Hits' 
Acionar '8x Turbo Speed” 

No 'Options', deixe o cursor sobre “Turbo 
Speed'e digite X,X, 2,A, Z. 

Obs.: Digite rapidamente. Um som confirma- 
rá o truque. 


Acionar 'Appendix Menu' 

No “Options”, deixe o cursor sobre 
“Configuration' e digite B, X, W,A, Y. 

Obs.: Digite rapidamente. Um som confir- 
mará o truque. 

Acionar “Clear Paused Screen' 

No “Options”, deixe o cursor sobre 'Screen Size” 
edigite A, C, Y,Y, 4. 

Obs.: Digite rapidamente. Um som confir- 
mará o truque. 
Inicial Censurada 
Quando for colocar suas iniciais no “High 
Score", escreva 'SEX' e note que o 


computador trocará para 'CHM. 


Pocket Fighter Mini Mix 


(PlayStation) 


Escolha “Akuma” (*Gouki”) 

Deixe o cursor sobre 'Ryu' e aperte ç. 
Escolha 'Dan Hibiki” 

Deixe o cursor sobre 'Ken Masters' e aperte ç. 
Pontuação Máxima - “Hsien-Ko' 

Escolha 'Hsien-Ko', pegue 5 'Super Meters' e use 0 
ataque Circus Ball Ride” (Wa+ Special ou 

Va W43+S). Agora, quando o oponente 
estiver caindo, repita o golpe e prossiga até o 
marcador 'Combo Hits' indicar '0-Hit. Feito isso, 
pegue as (Gems' e seu 'Score' marcará 99.999.999. 
Reiniciar Luta 

No final da luta, segure 
L1+L2+R1+R2+Select+Start. 

Veja os Chefes 

Aqui estão os chefes para todos os persona- 
gens. Confira: 

“Akuma! ('Gouki) ................. “Tabasa' (Tessa! 
65 CNUNLI so eres a atores “Felicia” 
CALA AIDIKI si .srasssrradaronesrentão “Tabasa' (Tessa”) 


CA EONCIAM: sima mirrartaita ram aseianand 'Ken Masters 
*'Hsien-Ko' (Lei-Lei” ........................ Zangief 
OMIDUKI E store sqrtrsesrimaicasa 'Sakura Kasugano' 


*'Ken Masters ................. 'Morrigan Aenslaed' 
* 'Morrigan Aenslaed! ...................... 'Chun-Li 
RYU" cssscossos equi ee “Tabasa' (Tessa!) 
«'SakuraKasugano” = ccirmansessensersicssaseesemmo Ryu 
* Tabasa' (Tessa”) ........... 'Hsien-Ko' ('Lei-Lei”) 
0 LANÇO means terms asins “Tabasa' ('Tessa' 
Pocket Fighter Mini Mix 
(Saturn) 


Bônus no CD - “Screen Saver” 

Coloque o CD no seu computador ('Macintosh' 
ou 'PC' e procure pelo arquivo ('File”) “Pocket. 
Agora, instale (Install) o arquivo no computador. 
Escolha “Akuma” (*Gouki”) 
Deixe o cursor sobre 'Ryu'e aperte €. 

Escolha “Dan Hibiki” 

Deixe o cursor sobre 'Ken Masters" e aperte €. 
Pontuação Máxima - 'Hsien-Ko' 

Escolha 'Hsien-Ko', pegue 5 'Super Meters' é 
use o ataque “Circus Ball Ride' (Wa) + Special 
ou VIP V 83 +S). Agora, quando o oponente 
estiver caindo, repita o golpe e prossiga até o 
marcador “Combo Hits' indicar '0-Hit'. Feito isso, 
pegue as 'Gems' e seu 'Score' marcará 
99.999.999. 

Troque as Músicas 

Após terminar o jogo, segure B+C antes do 
final do personagem aparecer. 

Veja os Chefes 

Aqui estão os chefes para todos os persona- 
gens. Confira: 


* 'Akuma! ((Gouki”) ............... “Tabasa' (Tessa” 
EN NUNS Lite rose sos ERA Felicia 
e SDan HiDIKI ..ssssscermersessissieo “Tabasa' (Tessa') 
NGC! (.crstsssto cas eosmaiginsatees Ken Masters” 
* Hsien-Ko' (Lei-Lei” ....................... Zangief 
6 IDUKI Si arearm se seta ciano 'Sakura Kasugano' 
* Ken Masters'.................. 'Morrigan Aenslaed' 
* 'Morrigan Aenslaed!" ................ «“Chun-Li 
DERA Peba eI RD PR ORE Tabasa! (Tessa' 
* 'Sakura Kasugano” ...........mimemenes 'Ryu' 
* Tabasa' (Tessa) .............. 'Hsien-Ko' (Lei-Lei) 
SE ZANQION sr sera semisnistãos “Tabasa' (Tessa” 


ERR GAME-X 


Super Gem Fighter 
Mini Mix 
(Arcade) 


Pocket Fighter: Mini Mix 

Escolha 'Akuma' ('Gouki") 

Deixe o cursor sobre 'Ryu' e aperte €. 

Escolha “Dan Hibiki' 

Deixe o cursor sobre 'Ken Masters' e 
aperte €. 

Pontuação Máxima - “'Hsien-Ko' 

Escolha 'Hsien-Ko', pegue 5 'Super 

Meters' e use o ataque “Circus Ball Ride' 
(Wa +Special ou VIP W 8 +S). Agora, 
quando o oponente estiver caindo, repita o 
golpe e prossiga até o marcador “Combo 
Hits indicar '0-Hit. Feito isso, pegue as 
'Gems' e seu 'Score' marcará 99.999.999. 
Veja os Chefes 

Aqui estão os chefes que cada um dos persona- 


gens desafia no fim do jogo. 

E só jogar e conferir! 

* “Akuma! ('Gouki) ............... “Tabasa' (Tessa! 
ECN LI assa ara raro Felicia 
e DAN DIO ces essere Tabasa! ('Tessa”) 
DE POIICIA Ls srenso cesta esias cade treterada 'Ken Masters 
* Hsien-Ko' (Lei-Lei) ......................... “Zangief 
0 ABUKI Ss sssraasimsoapececesenro “Sakura Kasugano' 
* Ken Masters'.................. 'Morrigan Aenslaed' 
* 'Morrigan Aenslaed! ................. “Chun-Li' 
a O Ae e PREPARE “Tabasa' (Tessa 
* “Sakura Kasugano" ..............eereers 'Ryu' 
* Tabasa' (Tessa) .............. 'Hsien-Ko' (Lei-Lei) 


 Zangief ms Tabasa' (Tessa”) 
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Super Puzzle 
Fighter Il Turbo 


(Arcade) 


Super Puzzle Fighter II X 

Acionar Provocação (Taunt”) 

Aperte START. 

Obs.: Só pode ser usada uma vez por 
'Round'- exceto Dan Hibiki”. 

Escolha “Akuma” (*Gouki”) - Jogador 1 
Deixe o cursor sobre 'Morrigan Aenslaed", 
segure START e digite W, V, V, €, €, 
€, Botão. 

Escolha 'Akuma' ('Gouki”) - Jogador 2 
Deixe o cursor sobre 'Felicia', segure START e 
digite W, W, W, >, >, 2, Botão. 

Escolha “Amanda” (“Anita”) - Jogador 1 
Deixe o cursor sobre 'Morrigan Aenslaed", segu- 
re START e digite >, >, Botão. 

Escolha “Amanda” (“Anita”) - Jogador 2 
Deixe o cursor sobre 'Felicia', segure START e 
digite €, Botão. 

Escolha 'Dan Hibiki” - Jogador 1 
Deixe o cursor sobre 'Morrigan Aenslaed", 
segure START e digite €, €, €, W, V, 
W, Botão. 

Escolha 'Dan Hibiki” - Jogador 2 
Deixe o cursor sobre 'Felicia', segure START 
e digite >, >, ), W,Y, W, Botão. 
Escolha 'Devilot' - Jogador 1 

Deixe o cursor sobre 'Morrigan 
Aenslaed", segure START e digite €, 
€, €,V,W,W, Botão. 

Obs.: Aperte Botão quando o Time 
Count' indicar “0”. 


Escolha 'Devilot' - Jogador 2 

Deixe o cursor sobre 'Felicia', segure START e 
digite >, 9, 2, W, W, Y, Botão. 

Obs.: Aperte Botão quando o Time Count" 
indicar “0”. 

Escolha 'Lin Lin” - Jogador 1 

Deixe o cursor sobre 'Morrigan Aenslaed!, segu- 
re START e digite >, Botão. 

Escolha 'Lin Lin” - Jogador 2 

Deixe o cursor sobre 'Felicia', segure START e 
digite €, €, Botão. 

Seleção de Roupas - 'Outfit 

Natela de seleção de personagens, aperte o 
botão correspondente: 

* Standard 1: Botão Esquerdo 

* Standard 2: Botão Direito 


GRRBBY 
* 'Hsien-Ko' ('Lei-Lei): GGRRYY BGGRRY 
BBGGRR YBBGGR 

* 'Ken Masters": YYYYYY BBBBBB GGGGGA 
RRRRRR 

* 'Morrigan Aenslaed': YBGGBY YBGGBY 
BYRRYBBYRRYB 

*'Ryu!: RGBYRG RGBYRG RGBYRG 
RGBYRG 

* “Sakura Kasugano': GBBBBY GRRRRY 
GBBBBY GRRRRY 

Obs.: 'Lin-Lin' tem as mesmas características 
de 'Hsien-Ko' ('Lei-Lei"); Amanda Baine' 
(Anita Baine') tem as mesmas característi- 
cas de 'Donovan Baine”. 


Todos os “Counter Gem” 
Aqui vão os 'Counter Gem' para todos os per- 
sonagens: 


- Gema Amarela ('Yellow Gem”: Y 

- Gema Azul ('Blue Gem”: B 

- Gema Verde ('Green Gem): G 

- Gema Vermelha ('Red Gem): R 

* “Akuma! ('Gouki): RYBGRY YBGRYB 
BGRYBG GRYBGR 

* 'Chun-Li: YYRRGG YYRRGG RRGGBB 
RRGGBB 

* “Dan Hibiki: RRRRRR RRRRRR RRRRRR 
RRRRRR 

* 'Devilot': YRGBYR BYRGBY GBYRGB 
RGBYRG 

* Donovan Baine': GGGBBB GGGBBB 
RYRYRY RYRYRY 

* Felicia”: GBBRRY GBBRRY GRRBBY 


Obs.: Cada grupo de 'Gems' está indicado as 
linhas de cima para baixo. 


Super Puzzle 
Fighter Il Turbo 


(PlayStation) 


Super Puzzle Fighter II X 

Acionar “Internal Reset” 

Segure SELECT +START. 

Acionar Provocação ('Taunt') 

Aperte SELECT. 

Obs.: Só pode ser usada uma vez por 
'Round'- exceto 'Dan Hibiki”. 

Escolha 'Akuma' ('Gouki”) - Jogador 1 
Deixe o cursor sobre 'Morrigan Aenslaed", 
segure SELECT e digite Y, Y, V, €, €, 
€,0. 

Escolha “Akuma” ('Gouki”) - Jogador 2 
Deixe o cursor sobre 'Felicia', segure 
SELECT e digite W, W, W, 2, 2, 9,0. 
Escolha “Amanda” (“Anita”) - Jogador 1 
Deixe o cursor sobre 'Morrigan Aenslaed', 
segure SELECT e digite 2, 9, 0. 


4 AS À 
CET 4 ET f 
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Escolha “Amanda” (“Anita”) - Jogador 2 
Deixe o cursor sobre 'Felicia”, segure 
SELECT e digite €, 0. 

Escolha 'Dan Hibiki' - Jogador 1 

Deixe o cursor sobre 'Morrigan Aenslaed', 
segure SELECT e digite €, €, €, VW, V, Ve. 


vaz (7 É pre mem 

Escolha 'Dan Hibiki' - Jogador 2 
Deixe o cursor sobre Felicia”, segure 
SELECT e digite D,9,9, V, VV, 0. 
Escolha 'Devilot' - Jogador 1 
Deixe o cursor sobre 'Morrigan Aenslaed!, 
paro SELECT e digite €, €, €, VW, V, 

0. 
Obs.: Aperte € quando o “Time Count' 
indicar “0º. 
Escolha 'Devilot' - Jogador 2 
Deixe o cursor sobre 'Felicia', segure SELECT e 
digite D,9,9, VW, V V,0. 
Obs.: Aperte € quando o “Time Count 
indicar “0”. 
Escolha 'Lin Lin” - Jogador 1 
Deixe o cursor sobre 'Morrigan Aenslaed", 
segure SELECT e digite >, 0. 
Escolha 'Lin Lin” - Jogador 2 
Deixe o cursor sobre 'Felicia', segure 
SELECT e digite €, €, 0. 


Finais Diferentes “Dificuldade” 

Conforme a dificuldade e a maneira que o jogador 
vence a partida pode-se obter finais diferentes. 
Nível 'Easy': Tela 'Congratulations' com Dan Hibiki. 
Nível 'Normal': Tela “End Credits" + “Thank you 
for playing. 

Nível 'Hard': Tela 'End Credits! + “Thank you for 


playing' + Portrait. 
Nível 'Master": Tela “End Credits' + “Thank you 
for playing' + Portrait. 

Finais Diferentes 'Dificuldade' + Sem “Continue” 
Conforme a dificuldade e a maneira que o jogador 
vence a partida pode-se obter finais diferentes. 
Nível 'Easy”: Tela “Congratulations' com Dan Hibiki. 
Nível Normal": Tela “End Credits! + “Thank you 
for playing' + 'Continuous Portrait”. 

Nível 'Hard': Tela 'End Credits! + “Thank you for 
playing' + 'Continuous Portrait. 

Nível 'Master": Tela 'End Credits! + 'Special 
Thank you for playing' + 'Continuous Portrait 
+ “Special Congratulations'. 

Seleção de Fases - Versus Mode” 
Enquanto a fase estiver carregando, após esco- 
lher o 'Handicap', segure L2+R2+SELECT e 
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aperte o comando correspondente: 

* “Akuma! ('Gouki): L1 

* 'Devilot': R1 

* “Sakura Kasugano': À 

* Felicia: IN 

* 'Donovan Baine': O 

* Hsien-Ko' ('Lei-Lei'): % 

*“Ryu!: € 

* “Ken Masters": > 

* 'Morrigan Aenslaed!': 4x 

* “Chun-Lit; Y 

* 'Dan Hibiki' *: Nenhum Botão. 
Obs.: O Jogador 1 tem prioridade. 
Seleção de Roupas - 'Outfit 
Natela de seleção de personagens, aperte o 
botão correspondente: 


e á ses 
Pers 


* Standard 1: 0 

* Standard 2: % 

* Special 1: À 

* Special 2: 

Obs.: As roupas 'Special 1º e “Special 2º 
precisam antes ser acionadas no “Street 
Puzzle Mode” - terminando. 

Todos os “Counter Gem” 

Aqui vão os 'Counter Gem' dos personagens: 


4 


O Mbrrigun 


Ater, 
- 


o |] - 


Super Puzzle 
Fighter Il Turbo 


(Saturn) 


Super Puzzle Fighter II X 
Acionar Provocação (Taunt”) 
Aperte C. 

Obs.: Só pode ser usada uma vez por 


Legenda * “Sakura Kasugano': 

- Gema Amarela (“Yellow Gem”: Y GBBBBY GRRRRY 

- Gema Azul ('Blue Gem”: B GBBBBY GRRRRY 

- Gema Verde ('Green Gem”: G 

- Gema Vermelha ('Red Gem): R Obs.: 'Lin-Lin' tem as 

* “Akuma! ('Gouki'): RYBGRY YBGRYB mesmas características 
BGRYBG GRYBGR de 'Hsien-Ko' ('Lei-Lei"); 
* “Chun-Li': YYRRGG YYRRGG RRGGBB Amanda Baine' (Anita 
RRGGBB Baine”) tem as mesmas 
* “Dan Hibiki: RRRRRR RRRRRR RRRRRR características de 
RRRRRR “Donovan Baine”, 

* 'Devilot': YRGBYR BYRGBY GBYRGB Obs.: Cada grupo de 
RGBYRG “Gems” está indicado as 
* Donovan Baine': GGGBBB GGGBBB linhas de cima para baixo. 
RYRYRY RYRYRY 

* Felicia”: GBBRRY GBBRRY GRRBBY 


GRRBBY 

* 'Hsien-Ko' ('Lei-Lei): GGRRYY BGGRRY 
BBGGRR YBBGGR 

* Ken Masters": YYYYYY BBBBBB GGGGGG 
RRRRRR 

* 'Morrigan Aenslaed': YBGGBY YBGGBY 
BYRRYBBYRRYB 

* 'Ryu': RGBYRG RGBYRG RGBYRG 
RGBYRG 


jipe RD SR 
CE 


= oe 


'Round'- exceto 'Dan Hibiki”. 
Escolha “Akuma” ('Gouki”) - Jogador 1 
Deixe o cursor sobre 'Morrigan Aenslaed', segu- 
reLe digite W, y, y, €,€,€,A. 

Escolha “Akuma” ('Gouki") - Jogador 2 
Deixe o cursor sobre 'Felicia', segure L e digite 
vWw,9,9,9,4. 

Escolha 'Amanda' (“Anita”) - Jogador 1 
Deixe o cursor sobre 'Morrigan Aenslaed", segure L 
e digite >, D,A. 

Escolha “Amanda” (“Anita”) - Jogador 2 
Deixe o cursor sobre 'Felicia', segure L e digite €, A. 
Escolha 'Dan Hibiki' - Jogador 1 

Deixe o cursor sobre 'Morrigan Aenslaed', segu- 
reLedigite €, €, €, VV, VA. 

Escolha 'Dan Hibiki” - Jogador 2 

Deixe o cursor sobre 'Felicia', segure L e digite 
S5,35, VW VA. 

Escolha 'Devilot' - Jogador 1 

Deixe o cursor sobre 'Morrigan Aenslaed', segu- 
reLedigite €, €,€, VW, W,A. 

Obs.: Aperte A quando o “Time Count” 
indicar 0". 

Escolha 'Devilot' - Jogador 2 

Deixe o cursor sobre 'Felicia”, segure L e digite 
>,5,5, VW VA. 

Obs.: Aperte A quando o “Time Count' 
indicar '0'. 

Escolha 'Lin Lin' - Jogador 1 

Deixe o cursor sobre 'Morrigan Aenslaed!, segu- 
reLe digite 2, A. 

Escolha 'Lin Lin' - Jogador 2 

Deixe o cursor sobre 'Felicia', segure L e digite 
€,€,A. 

Finais Diferentes “Dificuldade” 

Conforme a dificuldade e a maneira que o 
jogador vence a partida pode-se obter finais 
diferentes. 


Nível 'Easy': Tela 'Congratulations' com Dan Hibiki. 
Nível 'Normal": Tela 'End Credits! + Thank you 
for playing'. 

Nível 'Hard': Tela 'End Credits" + 'Thank you for 
playing' + Portrait. 

Nível 'Master”: Tela “End Credits! + 'Thank you 
for playing' + 'Portrait'. 

Finais Diferentes 'Dificuldade' + Sem 
Continue” 

Conforme a dificuldade e a maneira que o jogador 
vence a partida pode-se obter finais diferentes. 
Nível 'Easy": Tela 'Congratulations' com Dan Hibiki. 


Nível 'Normal': Tela “End Credits! + “Thank you 
for playing' + 'Continuous Portrait. 

Nível 'Hard': Tela 'End Credits! + “Thank you for 
playing' + 'Continuous Portrait. 


Nível 'Master": Tela 'End Credits! + 'Special 
Thank you for playing' + 'Continuous Portrait 
+ “Special Congratulations. 

Seleção de Fases - Versus Mode” 
Enquanto a fase estiver carregando, após esco- 
lher o 'Handicap', segure L+R+START e aperte 
o comando correspondente: 

* “Akuma ('Gouki): Z 

* Devilot': Y 

* “Sakura Kasugano': X 

* 'Felicia': C 

* Donovan Baine': B 


* 'Hsien-Ko' ('Lei-Lei'): A 
* “Ryu”: € 

* Ken Masters": > 

* 'Morrigan Aenslaed': 4x 
e 'Chun-Li': W 

* “Dan Hibiki': Nenhum Botão. 

Obs.: O Jogador 1 tem prioridade. 

Seleção de Roupas - “Outfit' 

Na tela de seleção de personagens, aperte o 
botão correspondente: 

* Standard 1: A 

* Standard 2: B 

* Special 1:X 

* Special 2: Y 

Obs.: As roupas 'Special 1º e “Special 2' 
precisam antes ser acionadas no “Street 
Puzzle Mode" - terminando. 

Todos os “Counter Gem” 

Aqui vão os 'Counter Gem' dos personagens: 
Legenda 

- Gema Amarela ("Yellow Gem): Y 

- Gema Azul ('Blue Gem”: B 


ir e'Felicia GBBRRY GBBRRY GRRBBY RGBYRG 
GRRBBY *'Sakura Kasugano': GBBBBY GRRRRY 
*'Hsien-Ko' ('Lei-Lei): GGRRYY BGGRRY GBBBBY GRRRRY 
BBGGRR YBBGGR Obs.: 'Lin-Lin' tem as mesmas característi- 
*'Ken Masters": YYYYYY BBBBBB GGGGGG cas de 'Hsien-Ko" ('Lei-Lei'); “Amanda Baine' 
RRRRRR (“Anita Baine') tem as mesmas característi- 
e 'Morrigan Aenslaed': YBGGBY YBGGBY cas de 'Donovan Baine”. 
BYRRYBBYRRYB Obs.: Cada grupo de 'Gems' está indicado 
“Ryu: RGBYRG RGBYRG RGBYRG as linhas de cima para baixo. 


- Gema Verde ('Green Gem): G 

- Gema Vermelha ('Red Gem”: R 
*'Akuma' ((Gouki): RYBGRY YBGRYB 
BGRYBG GRYBGR 

*'Chun-Li: YYRRGG YYRRGG RRGGBB 
RRGGBB 

*'Dan Hibiki': RRRRRR RRRRRR RRRRRR 
RRRRRR 

*'Devilot': YRGBYR BYRGBY GBYRGB 
RGBYRG 

* 'Donovan Baine': GGGBBB GGGBBB 
RYRYRYRYRYRY 


Darkstalkers: The 
Night Warriors 


Vampire: The Night Warriors 


Lutadores 

Anakaris, Bishamon, Demitri Maximoff, 
Felicia, Huitzil (Phobos), John Talbain 
(Gallon), Lord Raptor (Zabel Zarock), Morrigan 
Aenslaed, Pyron, Rikuo (Aulbath), Sasquatch, 
Victor Von Gerdenheim. 


Versões 

Arcade 

PlayStation 

Legenda 

SE Rod PA Soco Rápido ('Jab” 
E DRE Sa co PER Soco Médio ('Strong) 
O PARES ico ARE E PE Soco Forte ('Fierce') 
SU RPRR NE 77 MARE RS Botão de Soco 
OO 1 cisrAi ade encara MR 3 Botões de Soco 
CRE as ccesrevoip o RR Chute Rápido ('Short') 
(O PD RES Chute Médio ('Forward") 
CR so ostiroadeso Chute Forte ('Roundhouse” 
PRO RR REDE MR Botão de Chute 
à (FR RENA ERA 3 Botões de Chute 
OGRO CERA DID RR RES O ADA R 

CR e Renato Botões de Soco e Chute Iguais 
PIBCIONAI SS, cesso ue arte Botão Direcional 
Safety Landing ................... Botão de Soco 
ERRA aos afete ou Chute (arremesso inimigo) 
Ground Attack .......... 4+S ouC (inimigo caído) 
*Ground Attack .... 44+28 ou 2C (inimigo caído) 
(ODE penso A Carregar Movimento 
Observações: 


* Todos os movimentos funcionam com o 
inimigo à direita. 

* O asterisco (*) indica a quantidade de barras 
'Special' utilizadas para o golpe. 
* Os golpes precedidos pela sigla 'GC' 
indicam movimentos de 'Guard Cancel. 
* As palavras entre parênteses (x) indicam 
condições para desferir o golpe: 

(acima): Acima do inimigo. 

(após 'x): Após ação especificada. 

(ar): Pulando. 

(ar-parede): Pulando na parede. 
(ar-parado): Pulando para o alto. 
(ar-lateral): Pulando para o lado. 
(ar-frente): Pulando para frente. 

(ar-trás): Pulando para trás. 

(antes de cair): Antes de cair no chão após ser 
atacado. 

(levantando): Após ser derrubado, quando 
estiver levantando. 

(defesa): Defendendo um ataque. 


(durante 'x): Durante ação especificada. 
(inimigo caído): Inimigo caído no chão. 
(longe): Longe do inimigo. 

(parede): Perto da parede. 
(perto): Perto do inimigo. 
(contra-projétil): Contra magia. 


* Normal Moves 


EIOAÉE. o secas A cuco ERR so scuos 

High Float: ...ss..ns o. opaco E seussrenoa AM (ar) 1 
Triple Jump: srs ore score que AMA (ar-lateral) 
DAS Aces essas ate iad capa voa en Dama eaaiao 
ESCAPOR EAR A a dad iron atra er isidis 

EE RONNAIO Sie .o.eseser oito € ou 3+CM 
Air Down-Kick ................ segure W+C (ar-lateral) 
Air DF-KiICk ..................... segure 3-+C (ar-lateral) 
* Special Moves 

Crand WARD dai corra irs Va3+s 
Near Sarcophagus Slam ................mes 
Far Sarcophagus Slam ..............eeenes 
Pharaoh's Curse ..........es Was (ar) 
The Void ............ DaVE €+sS (contra-projétil) 
Retribution ............ Wa +C (após The Void" 
LONGSNAKER seems oo ntaraadanas a erngra ão 2€9+5 
* ES Special Moves 

PERA). aiii cesso sigrtss vt Va3+s 
*Near Sarcophagus Slam ..............ees 3 


= AS 


Ê 


*Far Sarcophagus Slam .............. ms KO 
LONG Snake: sara esnsaspenem amenos 2€9+5 
*Pharaoh's Curse ..................... DEVa+S (ar) 


* Normal Moves 


Dash sea ce este ra ASS E >> 
Escapo fade, seara amor atas vaca cerarias can €e 
PThrOW .......i. €0u3+SMousSF (perto) 
ELOI AD: .sous csrsita oro sorssacoia = SER +SR 
FTONt:STONO cassa eresenstaeraemeer aaa aade +SM 
FrONEFIGICO :.= 7242025. cv aco ua basstncan ser esiaensoo >+SF 
ErontEShonaee = SME AS E pan tro vsesetageda +CR 
Front-Forward ..........eeereeeserererereas >+CM 
Front-Roundhouse ................ses 2+CF 


* Special Moves 

INB nDaas Eiras ecran €Cya3+s 
The Divider ......... Va +sS (após The Impale' 
The Retriever ...... Wi €+S (após The Impale') 


Long Spintt Strike .................se €()+S 
Low Spirit Strike .................. €()+C 
SPINBHOIA Etgecassesecmemresssessisenseços 099+S (ar) 
Upper Slash .........eeeremm 2 Wya3+S (perto) 
* ES Special Moves 

*The Divider ....... Wa+S (após The Impale') 
*Long Spirit Strike ..................s €()+S 
*Long Spirit Triple Strike .................. €(0)+3S 
*Low Spirit Strike... €()9+C 
*Low Spirit Triple Strike ................... €E()+3C 
*Bushido Crush ......essittts 2ayee-+s 
*Upper Slash .......eereus De Y93+S (perto) 


castastiaiariáao €ou3+SMouSF (perto) ecra €0UP+SM ou SF (perto) 
NEAR SONO, iria ruitconeo cias sarmsareea secas SM (perto) Re À DP ii AirP-ThroW ........ €0u+SMouSF (ar/perto) 
NAL FICICO sas ne SF (perto) DK Throw ................. € ou 3+CMouCF (perto) 
Near FONVAIO ssssesesssssssemastarasndsanado CM (perto) * Special Moves 
* Special Moves imaHammer.............ereremees Va3+s 
Helliro .............ceeseersricoo ocre Va+s Jumping Luna Hammer ............... DaW+S (ar) 
o PR Va3+sS (ar) à) Diagonal Luna Hammer .........ms 
Spinning Uppercut ...........eereeuaiirmentam >2Va+s REG E o forro isto Fe 
Dash Spinning Uppercut......mmmsressermeers Roll Throw ......... 
ia >Wa+S (durante 'Dash' ou 'Escape') * ES Special Moves 
Fallen Angel...........csecrrerssseretfatenad Ve €+c *Liha Hammer ..................ercrsiumss Va+s 
Air Fallen Angel .....................m Vie €-+C (ar) *Jumping Luna Hammer ............. DaNV-S (ar) 
Stake Throw ................. 360º+SM ou SF (perto) *Diagonal Luna Hammer .................... 7+S 
* ES Special Moves APOaSE RUSH eroesasantipancacopenioas €Cya3+S 
A sssasicon isa coisiçça e Va+s *DF-Beast Rush .......... €LVAD+S (ar) 
SAM EGITO .sssscessessasessssedenccansa Va>+S (a) o *UF-Beast Rush ..................... DeYya7+S 
*Spinning Uppercut ............eee semen 2Va+s 0) o ce é AR WA+C 
*Dash Spinning Uppercut... | ; *Roll Throw ....... 
PR 2Ya+S (durante 'Dash') a 
*Fallen Angel ..............dairereeememamsass We e+c. 


*Air Fallen Angel .......mesesesess Veescta) o 


* Normal Moves 


Dash. RR. ...s.eessorrs corso A >> 
Escape RRRRENRRE..............ccecroo Aero €€e 
P-ThrOW ....iiisi €0u3+SMousSF (perto) É 
KThrow ....siss, € ou 3+CMouCF (perto) 
Near ab... A A E SR (perto) | 
E or SM (perto) 
ss Rs. SF (perto) , 
DERA o, rir CR (perto) | 
O So EE SM (perto) | | 
ROS e BARRO CF (perto) 41 W 


ing Smash ........... srt DaVE+S 
iNo-Rolling Smash ................ 2avee+s,s tá 
Rolling Slash .......mtms €LVND+S y 
Two-Rolling Slash ...........vus... €ECya3+S, a E 


Lungê KICK: sas secaren su ado 
Litterbox Kiki... css sruestasres ea cxereoraãe 
Scratching Post..... arg €-+CM ou CF (perto) 
* ES Special Moves 

*Rolling Smash ...............s 
*Two-Rolling Smash ............... 
“Roling Slash A a tas €ECVNI+S 
*Two-Rolling Slash .............er. €CVI9+S,S 
Hugo KICK a a cade ae e 
*Literbox Kick 1... ras eras DR 
*Scratching Post... Pari €-+CM ou CF (perto) 


BR PS e DAS | : cermmesreeeiro €€0U D+SM ou SF (perto) 


PENIS RCE RARE DESIRE RUN DE Dash HP ...................... SF (durante 'Dash') 
EAR es €ou)+SMou SF (perto) Near Roundhouse ...................... CF (perto) 
€o0u+SMousSF (ar/perto) * Special Moves 

Era SONGS eai e rita VD 
[LO q St o ER RREO dp eu RR e SAMBAS: is prai €CVN3+C 
Eront-STOng =. tessecnsdemmsoa ras ones Jumping Dri: sas ssssmensansaaee €€+C 
FrOnt-FIGICO  ..cissicsnsessrer rua nascera DOSE A o €3+5 
FróntShort ad ee nsesirrnins Crystal Lancer ..... Pari €-+SM ou SF (perto) 
FrontForward..........seseerssseeememmrerinmss Frenzy... Dbi €+CMouCF (perto) 
Front-Roundhouse ............seeerees >+CF * ES Special Moves 
Air Down-Jab ............... ke ou W ou 4+SR (ar) *Sivamp Gas... aersteries €CVI+C 
Air Down-Strong ............ fe ou Y ou N+SM (ar) *Jumping Drill... Strass ease €€+c 
AirDown-Fierce............... £ ou Wou 3+SF (ar) *Dorsal Saw ...... een €3+s 
AirDown-Forward ......... E ou Y ou N+CM (ar) (/)*Crystal Lancer ... PANE €-+SM ou SF (perto) 
Air Down-Roundhouse ..... 1 ou W ou 8+CF (ar) “Frenzy... P4Vi €+CMouCF (perto) 
* Special Moves 
[ao co o PATR RR RR We €+c 
Air HeRCOpÃor sis corimacinntss Vi €-+C (ar) 
Hefs Bala cs ii sie €CVI3+C 
Death Dance Ground .... W4h+C (oponente caído) 
Coffin Maker ................. 42+S (perto) 
* ES Special Moves 
*HoliCopter ..saasaasamasprerisseco Ve €+c 
*Air Helicopter.............ssm Vi €+C (ar) 
*Death Dance Ground ...........u cerne 


dh APRE BRR EE W4+C (oponente caído) 
RE 4245 (perto) 


“Near Roundhouse ...........m 
- * Special Moves 
SOBRE rsrerraciarasstinssescta nssaRda 


EEE IEEE EEE EREEEREREEREEERE! 


HellRide.............. Dub €+SMousSF (perto) 
7 * ES Special Moves 


*Diagonal Soul Fist ................... 499+S (ar) 
TROIS aa ana Dave e-+c 
*Air The Drill .........stees Duvie&+C (a!) 
*Valkyrie Tum ..... C (após 'Succubus Air/The Drill) 
*Shadow Blade ..............zescissssenmsemas DYa+s 


*HellRide ........... 


(Bj: PP SH ER >> 
ESCADO cats o hai sima contam a apta €e 
PTOS esses €ou+SMouSF (perto) 
* Special Moves 

BUGS PEER an isessst ii rorses ii €CVa+S 
MORE AICIO ia one erssssca ate DVa+c 
CO FONTOSS uti seato ara na NNs+35 
Big Brunch... >8W/+SM ou SF (perto) 
Big Throat ........... Wi €+CM ouCF (perto) 
Big SWING ..ssies.ssessimecres 360º+CM ou CF (perto) 
* ES Special Moves 

*VonteKICK... cuecas ssa sente DWa+C 
*ica FORTÓESA...eeissscrirsio do NAy+3s 
*Big SWING... 360º+CM ou CF (perto) 


* Normal Moves 


EETRIOW =:sos asseio €0u3+SMousF (perto) 
KThrow .....ise. € ou +CMouCF (perto) 
Charge Forca iss cesaseassmss ig ecsentieos segure SF 
Charge Near Fierce ................ segure SF (perto) 
Crouch Charge Fierce ................. segure W+SF 
Charge Roundhouse ...............ss segure CF 
Near STONg E acoes mmoresrreeese SM (perto) 
Near FIAICO sas aesaga essennrsiscrainerrano SF (perto) 
Near Roundhouse .............mes CF (perto) 
* Special Moves 

RUSNIRBNON sn: esssssasensrssmiesereessos €()+S 


* ES Special Moves 
RRUSM PUNCH msn see ssormgessenser pressa €()+S 


a 00 = EV9A+C 
*Thunder Strike .............ee. Wíc)4+S (perto) 
*3-Thunder Strike ........... W(c)4+38 (perto) 


*Power Bolt Throw .......... 


Night Warriors: 
Darkstalkers' 
Revenge 


Vampire Hunter: 
Darkstalkers' Revenge 


Lutadores 

Anakaris, Bishamon, Demitri Maximoff, 
Donovan Baine, Felicia, Hsien-Ko (Lei-Lei), 
Huitzil (Phobos), John Talbain (Gallon), Lord 
Raptor (Zabel Zarock), Morrigan Aenslaed, 
Pyron, Rikuo (Aulbath), Sasquatch, Victor Von 
Gerdenheim. 


Versões 

Arcade 

Satum 

Legenda 

OR ar Soco Rápido ('Jab”) 
ME A REAR o E Soco Médio ('Strong') 
CT NA TS RR Soco Forte ('Fierce”) 
E ira ei AAA PAN Botão de Soco 
615) Bos EO ANPR 3 Botões de Soco 
(O A dt oro SR Chute Rápido (Short 
CNI estes sedi Chute Médio ('Forward') 
(6 RR ER Chute Forte ('Roundhouse') 
CARD AR en clbensariraitaos Botão de Chute 
GE, qi ppa a SO 3 Botões de Chute 
SX+CX .......... Botões de Soco e Chute Iguais 
Direcional Ms ..satessism e Botão Direcional 
Safety Landing ....... Botão de Soco ou Chute 
RR So RE PAES re APRE (arremesso inimigo) 
Ground Attack ........ 4+S ou C (inimigo caído) 
*Ground Attack ..... 44+28 ou 2C (inimigo caído) 
(0) 2. Mrrsirneços «ondas Carregar Movimento 
Observações: 


* Todos os movimentos funcionam com o 
inimigo à direita. 

* O asterisco (*) indica a quantidade de barras 
'Special' utilizadas para o golpe. 

* Os golpes precedidos pela sigla 'GR' indi- 
cam movimentos de “Guard Reversal". 

* Às palavras entre parênteses (x) indicam 
condições para desferir o golpe: 

(acima): Acima do inimigo. 

(após 'x): Após ação especificada. 

(ar): Pulando. 

(ar-parede): Pulando na parede. 

(ar-parado): Pulando para o alto. 

(ar-lateral): Pulando para o lado. 

(ar-frente): Pulando para frente. 

(ar-trás): Pulando para trás. 

(antes de cair): Antes de cair no chão após ser 
atacado. 


(levantando): Após ser derrubado, quando 
estiver levantando. 

(defesa): Defendendo um ataque. 
(durante x): Durante ação especificada. 
(inimigo caído): Inimigo caído no chão. 
(longe): Longe do inimigo. 

(parede): Perto da parede. 

(perto): Perto do inimigo. 


(contra-projétil): Contra magia. 

* Normal Moves 

IO ate... re. sean Ne Ri A (ar) 
HigniiOat .. 4227 re rapa emas Ao AM (ar) 
PIS JUMP... sessao AAA (ar-lateral) 
DASN cenas rece sssssino cure r or ea RENA >> 
ESCADO 1iicisceerrrelior secos Pta €€e 
WVaIRESCADe.....mpsneenmsssmseeseree €€ (parede) 
B-FFonard aires eeeado € ou 3+CM 
Air Down-Kick .............. segure W+C (ar-lateral) 
Air DF-Kick .................. segure W+C (ar-lateral) 
* Special Moves 

Near Sarcophagus Slam ..................... SR+CR 
Middle Sarcophagus Slam ................ SM+CM 
Far Sarcophagus Slam... SF+CF 
Grand Warp... ....... snsc: Va+s 
Pharaoh's Curse ............tmee Va +S (ar) 
EoNgSNAKO.-........ccssee espere a rare €3+5 
Retribution ............ Wa 3+C (após The Void" 
The VOA as... esses Wi €+C (contra-projétil) 
* ES Special Moves 

*Sarcophagus Slam ............mees 28+20 
"GrandiWafp. ego sata Va+2S 
*Pharaoh's Curse ...........emm Va 3+2S (ar) 
EONGONAKE E... see ssrraraons arara €9+25 
* EX Special Moves 

So OO is cerstreecrscaf €LY33+2C 
*Pharaoh Magic ............. CM, SR, W, CR, SM 
*Pharaoh Split........... SR, SR, Y, CM, CF 
* Normal Moves 

DES ass RR RR AR >> 
ESCADO":.ssecriçear criei A or €e 
P-Throw ...... € ou 3+SMou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou )+SM ou SF (ar/perto) 
FrontJab ...2..c.n utero searia aa >+SR 
Front-Strong =. .s. arame re... P+SM 
FrontRIorce re aR.........e..o.. D+SF 
ErONESNONtES a MRRE.................s D+CR 
ETONE ROMANA RR RR.........eeeemersses >+CM 
Front-Roundhouse .................. D+CF 
* Special Moves 

The impalsaae..................... €CVa+S 
The Divider ...... Va 3+S (após The Impale” 


The Retriever .......... €+S (após The Impale” 
LongiSpint'StnKe sm... smsse ses ercerantes €(c)+S 
Low:Spirit Strike 27.8. ima ates €(c)9+C 
SpirmeROIO ....48 Aeee nuas tens 1NA9+S (ar) 
Upper Slash eventos esmtieosa 360º+S (perto) 
GR “Upper Slash' ................. 2VYa+sS (defesa) 
* ES Special Moves 

“Upper Slash! ......zssneerscosanana 360º+25 (perto) 
*GR Upper Slash'............. 2Y3+25 (defesa) 
ESnIAP Hold Ef: 64 orcs seas 09+25 (ar) 
aibo:Impale .....s..csimsessiaiiao €Cya+2s 
*Long Spirit Strike .............. €(c)+28 
*Low Spirit Strike ...........ssi €(c)9+2C 
* EX Special Moves 

*Bushido Crush ...........smsee Duve €+25 
*Erima Sli frio €LYN3+2C 


* Normal Moves 


DESA RR er E >> 
ESGADO ..,isgteo cr oe MINS. Mm nscratoessesnesss €€ 
P-Throw ........ € ou +SM ou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou +SM ou SF (ar/perto) 
NeanSIrong strass coro MAs ceseeeo SM (perto) 
NBar FiCrce;..»..izgsia eee ra er RR SF (perto) 
Near Forward... CM (perto) 
* Special Moves 

Hellfire 2... sesiro a Va3+S 
ia Helio ........s-seserrisioafimeeem Va 3+S (ar) 
Spinning Uppercut... Was 
Dash Spinning Uppercut ................. DYa+s 
Rr cre cos (durante 'Dash' ou Escape”) 
Fallen Angel .........s...-titttranda. SR We €+c 
Air Fallen Angel..............ssrree Wi €+C (ar) 
Stake Throw... 360º+SM ou SF (perto) 
GR “Spinning Uppercut ....... PW'N+S (defesa) 
* ES Special Moves 

"Heliro .. sesssieeurro Va+25 
“Air Hellfire sado estivera Va +25 (ar) 
*Spinning Uppercut..........ea DYa+2S 
*Dash Spinning Uppercut... 
MM 457 DYa+258 (durante 'Dash') 
*Fallen Angel c.....eaiitigass.... erentgmno Wi €+2C 
*Air Fallen Angel... Wi €+2C (ar) 
*GR “Spinning Uppercut ...... PW'9+2S (defesa) 
* EX Special Moves 

*Midnight Fury ........ce.cs.. aaa V>3+25 
*Demon Pillion ...........rimeeesermass VW 3+2C 


* Normal Moves 


Dash" csunesenia Espaco Ra renas >> 
Escape asas ni e Ué €e 
P-ThroW a. € ou 3+SMou SF (perto) 
Front-Roundhouse ............... +CF 


& ou W ou N+CR (ar) 
& ou W ou S+CM (ar) 
Air Down-Roundhouse ...... £ ou W ou N+CF (ar) 
* Special Moves 


SX+CX (após Release Sword! 


* ES Special Moves 


*GR 'Flame Sword' 
* EX Special Moves 


*Change Immortal 
SM, SR, €, CR, CM (direcionável) 


* Normal Moves 

Dash “ias nncsi tes RARE Gab a >> 
ESCapens e Naa Mi e suriros saver ads €e 
Triangle Jump........ A ou 9 ou 4 (ar-parede) 
P-ThrOW .....ii € ou 3+SM ou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou 9+SMou SF (ar/perto) 
K-Throw ..... € ou +CMou CF (perto) 
NeandabiE ara. n ese nto ritmos SR (perto) 
NeariStrong ...40Mafisiia, rara SM (perto) 
Near FIOIGO,......sd een ei e SF (perto) 
Near Short... CR (perto) 
Near FOIWard noites. e asraranan SM (perto) 
Near Roundhouse ...........mem CF (perto) 
* Special Moves 

Rolling Smash................rers Sabe ess 
Two-Rolling Smash ................ 2aWee:s,s 
Rolling Slash..............sees ELVIS 
Two-Rolling Slash .................. €ELYNI+S,S 
EEngo KICK. a. ssinesmestsgeiraato €Ve+c 
ERtOIDOX Kick. rsss condor ira Va+C 
Scratching Post... > avi €+CM ou CF (perto) 
GR 'Litterbox Kick'............... Va +C (defesa) 
* ES Special Moves 

*Rolling Smash ........... Duve €+25 
*Two-Rolling Smash ............ 2uvee+2s,s 
“RONAN aa imareiaitonóvis €Cya3+2s 
*Two-Rolling Slash .............. €CYyN3+2S,S 
*Lundo KIGRARRE.........Gus mirar €V+2C 
*Litterbox Kick .... ssssessesisag matam Va +20 
*Scratching Post........... ab €+2C (perto) 
*GR 'Litterbox Kick ........... Va +20 (defesa) 
* EX Special Moves 

“ROMEU sobe... is testa 2Ya+25 
“Please Help Me ................ €LY93+2C 


ESCADES No cerne q scrsroo AS ce dh consnieo €€e 
AIMESCADO se tirrdo aca dteroee MR oceciios €€ (ar) 
PSTATONÇE...essreeneeaos € ou 3+SMou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou 3+SM ou SF (ar/perto) 
K-Throw ........... € ou 3+CMou CF (perto) 
Front-Strong .......cscosancaraate se adetemereros >+SM 
Eront-FIGICO ..cs...c.. depeaaacse a sevarsenes +SF 
NearJab...c.cescse aa o Lreasenveos SR (perto) 
Near Fierce-...... da... cerentearsernndes SF (perto) 
* Special Moves 

Dark Amtillen)20P......... dfcossrereereom Va3+s 
Phantom Reverb .........mmeereererus Ve €+s 
Air Phantom Reverb.............. Ve €+S (ar) 
Cyclone Blade Dance ..............uv. 2Ya+s 


Air Cyclone Blade Dance ........... Vas (ar) 


Spectral Slicer................ ave €+S (perto) 


GR 'Phantom Reverb'.......... Vi €+S (defesa) 
* ES Special Moves 

Dar ARG. eesarsnsreszarsantosnaasemas Va 3+25 
*Phantom Reverb............mmemees Ve €+25 
*Air Phantom Reverb ............... Ve €+25 (ar) 
*Cyclone Blade Dance ................... >Va+2s 
*Air Cyclone Blade Dance ....... DW'3+2S (ar) 
*Spectral Slicer ............ Duve €+2S (perto) 
*GR Phantom Reverb' ..... Wi €+25S (defesa) 
* EX Special Moves 

*Ground Ghost Blade .............. €CYa3+2C 
Iron iRain a semanas vos CR, CF, SM, SM, 4 


AE tres 5 E DR Rouftou dA 
Float Cancel......... & ou Y ou N (após 'Float) 
DES Mrs cn AR re >> 
AADER sa re o RR > (ar) 
ESCADO ...sersóiss gap eres enc AR €€ 
AIRESCApo 8... ces sereeserrar aa €€ (ar) 
Front-Crouch Step .................ccenseaserrementos E] 
Back-Grouch Step ........cs..ccnspeare rede [4 
P-TRIDW ...secsssoreenee € ou 3+SMou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou 3+SMou SF (ar/perto) 
NSAMS LONG ...ssiirsacanteass oasarensitenaa SM (perto) 


i ; e i 
NoarBIBICO srs arm semaitist ecra parents SF (perto) 
Near FONVAIA «susnsracss areas arsemredrererndo CM (perto) 
Near Roundhouse .............. CF (perto) 
* Special Moves 
Plasma Beam.............ussssmemmemmss Va+s 
Genocide Falcon ......mesemmmees €Vess 
Missile Launcher ..........meeermmee Va +C 
Circuit Scrapper ..... > vg €+SM ou SF (perto) 
GR Force Field" .................. PV3+S (defesa) 
* ES Special Moves 
Rem Bsann ............ Va+25 
*Genocide Falcon ...........m €Ve+2s 
*Missile Launcher ...........e Wa +2C 
*Circuit Scrapper .......... Duve €+25 (perto) 
*GR 'Force Field'.............. DYa+2S (defesa) 
* EX Special Moves 
TO | PY 3+2C 
*Cannon Strike ............m Dave €+2c 


P-ThrOW iii € ou 3+SM ou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou 3+SM ou SF (ar/perto) 
K-Throw ................ € ou 3+CM ou CF (perto) 
Noar Strong ..........s..cesecsstiaemtemaado SM (perto) 
Near Fierco ...............5qaé Sea a e SF (perto) 
Near ShoR:.....ecrerce df irsrrnaordes CR (perto) 
Near Roundhouse ................. CF (perto) 
* Special Moves 

Luna Hammer ...........sseeeeeereerentiios Va3+s 
Jumping Luna Hammer ............. D34V+S (ar) 
Diagonal Luna Hammer.............. 2Va+s 
Blaze KICK -.iioss cars uessfersotareser irmas VAO 
Nunchaku Flail ............esseeetessessa everis 
Roll Throw ........ Dye €+CMouCF (perto) 


GR Diagonal Luna Hammer .. PNW'8+S (defesa) 
* ES Special Moves 


*Luna Hammer ...........ueeserrirees Va3+25 
*Jumping Luna Hammer .......... 24W+2S (ar) 
*Diagonal Luna Hammer .............. 2Ya+25 
FElAZo Kick RR mm Wa+2C 
*Nunchaku Flail........csssssessessasssas €Ve+2s 
*Rof THOM... scsss.boeeemieiritus: Dave €+2c 
*GR Diagonal Luna Hammer ............. 


era | DY3+2S (defesa) 


ep pg AS — €CY9+2C 
*Beast Cannon... Dave e.2s 


) 


- o À 
PATA DEE is as EA > (ar) 
AINESCADO asia ttos ererso mma ncon nero: AM €€ (ar) 
P-Throw ............ € ou 3+SM ou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou +SMou SF (ar/perto) 
K-Throw ......... € ou 3+CM ou CF (perto) 
ErôntidaD ss... cssesraares vetos pese oro esto +SR 
ELONE-STTONO .uéoscsssssersisrsenserceafittatida coa >+SM 
EIONESRIOICO =» EEN! coros iamiçõeos D+SF 
ETORES DOR es sao corona soca aaa ee +CR 
Frônt-Fonyara'..,..eses....ee.eciestaosereoemennes »+CM 
Front-Roundhouse .................. D+CF 
Air Down-Jab................ E ou W ou N+SR (ar) 
Air Down-Strong ........... E ou W ou N+SM (ar) 
Air Down-Fierce ........... E ou W ou N+SF (ar) 
Air Down-Short .............. & ou Y ou N+CR (ar) 
Air Down-Forward ......... & ou W ou S+CM (ar) 
Air Down-Roundhouse ...... £ ou NV ou S+CF (ar) 
* Special Moves 
Helicopter. Kitt ia. esassssearrnistrsndrnad Ve €+c 
Air Helicopter... Vi €+C (ar) 
Hell's Gate 4, rrio bonmenrienteanão €CY93+C 
Death Dance Ground .............s timer 
Ei ndo W4+C (oponente caído) 
Coffin Maker ...........eus DuWe €+S (perto) 
GR “Helicopter... Wi €-+C (defesa) 
* ES Special Moves 
Gio [707 PP AR Wi €+2C 
*Air Helicopter ........umeeeees Ve €+2C (ar) 
“Death Dando ......ss sat aci rat WA+20 
*Death Dance Ground... eee 
Es ve W4+2C (oponente caído) 
*Coffin Maker... Puve €+25 (perto) 


*GR Helicopter ................ Vie €+2C (defesa) 
* EX Special Moves 

SEVIESCICAM 5ero rss ossocansro cesesestresiematas 2€+25 
REINER esncasiirioscror eosmiitica DYa+2s 
*Death Voltage ................... Day €+2c 


Dash nn pocsstapt sos arsbiao boni viscermatetendto >> 
ESCADO AN ss greoorn tasca egansrsseenresatece €e 
P-ThroW a... € ou 9+SM ou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou 9+SM ou SF (ar/perto) 
Near Jab 2.4. seas cons dea sen oresero SR (perto) 
Near, StronQ e esseveçsess orais cs tisiatta SM (perto) 
Near: FiorCO :s:siusensenseassmereoetsiasrnesnsvese SF (perto) 
Near Roundhouse .............s CF (perto) 
* Special Moves 

SOUL PIS siena Va+s 
Diagonal Soul Fist ..................... 199+S (ar) 
Valkyrie Tum ...eseeereemeeees Wi €+C (ar) 
Shadow BIA is ascsianssnssssspicanisicenes 2Va+s 
Hell Ride .......... Du bi €+SM ou SF (perto) 
GR “Shadow Blade" .............. DVa+S (defesa) 
* ES Special Moves 

EST E Va+25 
*Diagonal Soul Fist .................. A9+258 (ar) 
*Shadow Blade... DYa+2s 
*Hell Ride... Save €+25 (perto) 
*GR “Shadow Blade” ......... DY3+2S (defesa) 
* EX Special Moves 

“Tha. DIM fa sbiisoseseeet etiiçno E Davi €+2C 
“Air The Drill ......ssssseessemase Duve €+2C (ar) 
*Valkyrie: TUM 24.26.0502, ses eniço seu arRaRa RR pn sé Roo 
ida A C (após 'Succubus Air/The Drill) 
*Darkness Illusion ............. SR, SR, D,CR,SF 
“Astral Vision... SR, SR, 2, SM, SF 


ERR ER ed OR pa >> 
MEN o RR 7 €e 
P-ThIOW ....ietes € ou 3+SM ou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou +SMou SF (ar/perto) 
FrONtJAD 2iaco pers egos Dre dna ra D+SR 
ELOntStTÕER (.,ssssessercercantecosabsenorneetcê D+SM 
LONE RIOLGARS Ano jerosssemsarnsrenmoansinsseroanos +SF 
Air Down-Jab ................ E ou W ou N+SR (ar) 
Air Down-Strong ........... & ou W ou N+SM (ar) 
Air Down-Fierce ............ E ou W ou S+SF (ar) 
Special Moves 
cur AR Va+s 
AirSoul Smasher .............. (A+ (ar) 
DE E rir Das 
Orbital BIAZO A ....seercsseenrerser We €+C (ar) 


Buming Planet... ) Ni €+SM ou SF (perto) 


Galactic Voyage ..........mme €Ve+Souc 
Air Galactic Voyage ........... €Ve+SouC (ar) 
GR Zodiac Fire"... Was (defesa) 
* ES Special Moves 

"Soul SMashOrE dis. sectessainitneeniço Va+28 
*Air Soul Smasher .................... 1099+25 (ar) 
Páça e ol (e PRADA lo A DVYa+25 
FOrbital Blaze xs. isso Wi €+2C (ar) 
*Buming Planet ........... Duye €+25 (perto) 
*GR Zodiac Fire" .............. 2 Ya+2S (defesa) 
* EX Special Moves 

*Near Cosmic Disruption........... €CVya+2s 
*Far Cosmic Disruption ............ €CVy3+20 


RykuUO (Aulbath) 


* Normal Moves 


Ds ms err sarrsstroe so Ra >> 
EECADOL, a sssaiserasissessacress ess irsia ri RES €e 
EETIOW 2, ...recseesies € ou 3+SM ou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou 3+SMou SF (ar/perto) 
[128 MP corsa SF (durante 'Dash') 
Near Roundhouse ........................... CF (perto) 
* Special Moves 

O assssesenssessisaio Va>+s 
0 6 A Va +C 
A Juirio [pio LE) NERD €€.c 
DOISAISAWBRE. e semssedeposssergoeasrasiaesesro €3+5 
Crystal Lancer ...... Wi €+SM ou SF (perto) 
[e 974) ai €+CMouCF (perto) 
RO Esse stssereimasto? Wa +S (defesa) 
* ES Special Moves 

o RE Va+25 
REINO GAS cs scensiiasinrinssanviradoso Va+20 


"Jumping Drill se.cesseeessaserssssaceetnbeaêm €€+20 
Dorsal SAW csesteser som Dessa ore tre €39+25 
*Crystal Lancer ............. SuWe €+25 (perto) 
Gaia ARENS RR AR Dub €+2C (perto) 
"OR Sono ssa Va3+2S (defesa) 
* EX Special Moves 

*Seissors Smash Mçecce ahh ip46kcrconrrnaisersanarasvel 
sda di Wy+25S (cor original: SR, CF) 
"Sea Rage... Aids ogit dani €Cya+2s 
a PR e DVa+2s 
*Aqua Spread.......ceemms 244+2S ou2C 


Sasquatch 


* Normal Moves 


Dash .......ssscsefessamandsacrrecser oe RR >> 
Escape ....... Mis ceeceerecreese of. €e 
P-Throw ci € ou 3+SMou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou 3+SMou SF (ar/perto) 
* Special Moves 

Frost Blaster Ra» Va+s 
Vorféx KICK BRR casser eso DWa4C 
Ico Fortress rpmantaaaa E eseuvnao Vs 
Big Brunch ....... Davi €+SM ou SF (perto) 
Big ed Ds sserrtrimmams Ve €+c 
Air Big Cyclone ..........iitit Wi €+C (ar) 
Big Swing... 360º+CM ou CF (perto) 
GR Vortex Kick... Vac (defesa) 
* ES Special Moves 

"Vortex Kick ........ Raros DYa+20 
Ico Fortress .......... ad nesssesse fes Vos 
*Big Brunch .........tums Daye €+25 (perto) 
“Big Cyclone ...... Sith inatas fia We €+2C 
*Air Big Cyclone .....mseeseeeria Ve €+2C (ar) 
"Big Swing ...........crecdmanieavo te nena rea 360+2C 
*GR Vortex Kick ......es 2 Y3+2C (defesa) 
* EX Special Moves 

“White OUt-.......smioiooo aa €CVa+2S 
"Big Ice Bane ............... parents €CVY93+2C 


Victor Von Gerdenheim 


* Normal Moves 


ESCADO .....ccreereesservesferenisa sis sro €€e 
PETAIOWcsossssassisris € ou 3+SMou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou )+SMou SF (ar/perto) 
K-Throw ........ € ou 3+CM ou CF (perto) 
Charge Strong... serem segure SM 
Charge Near Strong ........... segure SM (perto) 
Crouch Charge Strong .............. segure W+SM 
Charge Fierce ............s. siri segure SF 
Charge Near Fierce ............. segure SF (perto) 
Crouch Charge Fierce ............... segure W+SF 
Charge Forward... segure CM 
Charge Near Forward .......... segure CM (perto) 
Crouch Charge Forward ............ segure W+CM 


Charge Roundhouse .................s. segure CF 


Charge Near Roundhouse ...... segure CF (perto) 


Crouch Charge Roundhouse ..... segure W+CF 
NeaI SION atas gaeeter sense ion SM (perto) 
Dear FIOICOs:....sssssisnesaaisassastsarenados SF (perto) 
Near.Short-sezrrmeesaeacesserserserrsessas CR (perto) 
Near Forward ..............ssrenmemes CM (perto) 
Near Roundhouse ................ CF (perto) 
* Special Moves 

BUS PUNCI Estreias sr cseascsenstasenverentesde €(c)9+5 
RUSNIRIGKCS rio rara Agi Rochas €(c)3+C 
Wihirlwind Punch .............stssemim Ve ess 
Von SEO sertar ssa raças rn caD Ve €+c 
Shock Smash... Va 2+C (perto) 
Power Bolt Throw ................... 360º+38 (perto) 
GR Von Stomp'................... Wi €+C (defesa) 
* ES Special Moves 

“RUSINR UCS ..scomsssriosseesasasio ME €(c)9+25 
ERCSRIKICI ES: ...... reto cnraoeno €(c)7+20 
*Whirlwind Punch... Vie €+25 
*Von Sion... Asa Vi €+2C 
*GR Von Stomp"....... Wi €-+2C (defesa) 
* EX Special Moves 

“Thunder Strike 2.88... Víc)tm2S 
*Great Gerdenheim.................. €LYya+2C 
*Spiral Gerdenheim ............ S (após (Great Gerdenheim' 


Darkstalkers Ill: 
Jedah's Damnation 


Vampire Savior: 
The Lord of Vampire 


Legenda 

a Soco Rápido ('Jab”) 
SM siso Soco Médio ('Strong') 
SF unico RR... Soco Forte ('Fierce” 
SPREAD Botão de Soco 
CEP A 3 Botões de Soco 
CR. ABR... Chute Rápido ('Short' 
CM RBRRR......cisss Chute Médio ('Forward!) 
CFRRRRR.............. Chute Forte ('Roundhouse') 
CARR... AE Botão de Chute 
SE sv PR 3 Botões de Chute 
SXECX cs. Botões de Soco e Chute Iguais 
Difgciorial ...................... Botão Direcional 
FrigRaSNIP .........ccu..oo..o. MS Botão Friendship 
DaRtROISa.......e.secerseroeco SX+CX 
Tech-Hit ........ Botão de Soco ou Chute (defesa) 
Safety Landing .................. Botão de Soco ou 


AO. ....s.o. Chute (arremesso inimigo) 
Ground Attack......... 4+S ou C (inimigo caído) 
*Ground Attack ..... 44+28 ou 2C (inimigo caído) 
(O) eoresrieivaica cur ioasts Obesasnis Carregar Movimento 


Observações: 
* Todos os movimentos funcionam com o 
inimigo à direita. 

* O asterisco (*) indica a quantidade de barras 
'Special' utilizadas para o golpe. 

e Os golpes precedidos pela sigla “GC” indi- 
cam movimentos de “Guard Cancel". 

* As palavras entre parênteses (x) indicam 
condições para desferir o golpe: 

(acima): Acima do inimigo. 

(após 'x): Após ação especificada. 

(ar): Pulando. 

(ar-parede): Pulando na parede. 

(ar-parado): Pulando para o alto. 

(ar-lateral): Pulando para o lado. 

(ar-frente): Pulando para frente. 

(ar-trás): Pulando para trás. 

(antes de cair): Antes de cair no chão após ser 
atacado. 

(levantando): Após ser derrubado, quando 
estiver levantando. 

(defesa): Defendendo um ataque. 
(durante 'x): Durante ação especificada. 
(inimigo caído): Inimigo caído no chão. 
(longe): Longe do inimigo. 

(parede): Perto da parede. 

(perto): Perto do inimigo. 
(contra-projétil): Contra magia. 


* Normal Moves 


Dancing Taunt......... 38+Friendship 
Float ist ara errmereea E EAR A (ar) 
High Float ............. Ma AM (ar) 
Triple -Jump.......esccsessesensecs AAA (ar-lateral) 
DASN assis isso setiasgas uiararas ator o >> 
ESCaADO essere astra iesatecarnet era €e 
WI ESCAPE. serao areais €€ (parede) 
SIde: RONAN sessenta € ou +CM 
Air Down-Kick ............. segure W+C (ar-lateral) 
Air DF-Kick ..........cussasss segure W+C (ar-lateral) 


* Special Moves 

Air Far Sarcophagus Slam .... NNy+SF ou CF (ar) 

Air Middle Sarcophagus Slam ................ 
ata ee Way +SM ou CM (ar) 

Air Near Sarcophagus Slam ................. 
E OR VN +SR ouCR (ar) 

Air Retribution ...... W8a+C (ar/após The Void) 

Air The Void ........ Wi €+C (aricontra-projétil) 


Far Sarcophagus Slam ............ W+SF ou CF 
GrandWarpe arms 

Hell Hole... > Ya+C (levantando) 
LongiSnakerss bi hei ssasraee tired 

Middle Sarcophagus Slam 

Near Sarcophagus Slam ......... VW+SRouCR 
Pharaoh's Curse ..........memes Va 3+S (ar) 
Retribution ............ Wa 3+C (após The Void" 
The Void HO Wi €-+C (contra-projétil) 


* ES Special Moves 
*Air Retribution ... Wa+2C (ar/após The Void!) 


*Grand WEBBER Raio... m Va+25 
*Hell Hole ............si > 3+2C (levantando) 
ALONG SRAKERRR e... eres reeseressrera €3+25 
*Pharaoh's Curse ..............me Va +28 (ar) 


*Retribution ......... Ya 3+2C (após The Void' 


*Sarcophagus Slam ................ Wy+2S ou 2C 
* EX Special Moves 

***Air Pharaoh Decoration ............eeees 
sara ti tetas CF SM, CR, W, SR, CM, SF (at) 
**Pharaoh Decoration:........caccsnsurssiserecsese ral 
e CF, SM, CR, Y, SR, CM, SF 
*Air Pharaoh Salvation .. CF, SM, W, CM, SF (ar) 
**Pharaoh Salvation ........ CF SM, Y, CM, SF 
*Air Pharaoh Magic ..... CM, SR, W, CR, SM (ar) 


*GC Wordof Truth" .......... DY3+2S (defesa) 
*Pharaoh Magic .......... CM, SR, W, CR,SM 
*Punishment Hole .........e. €CVa+20 


* Normal Moves 


Double Jumpácat Sa ategorseer as esparsas AA 
Dash ....... AERGR SR RN ia sb a ron >> 
Escape A BMRARE E. dr ss srsrt ras sere o ONE €e 
P-ThroW ie € ou 3+SM ou SF (perto) 


Air P-Throw ...... € ou 9+SM ou SF (ar/perto) 


Near-Jab ..... So arca ra SR (perto) 
Near-Strong Saito «ana a SM (perto) 
Near-Short ..SEas sesta sea gos ceoacermos CR (perto) 
Dash Charge Strong ........... +SM (segure) 
Side-Strong Raia aaa... .m..=.. € ou 9+SM 
Side-Forward 28 rasca. ..:.o. € ou 3+CM 
Crouch Front-Roundhouse .................... SHCF 
* Special Moves 

Air-to-Ground Missile ....................e Víc)t+s 
Anti Stolen Basket............. Ve €+s 
Blessed Wine ......rmmamtasesertrens 2Ya+s 


Charge Anti Stolen Basket ..... Wit €+S (segure) 
GC 'Jealousy & Fake" ........... > Ya+C (defesa) 
ORIMISSIG SS quer srttisaaa eta .eeeeeeo €(c)9+S 
LOW MISS 1 ciissesesesareseamanta eme €(c)+C 
Sentimental Typhoon ...................... 
PR Wi €+SM ou SF (perto) 
Sialking 8a cs ea RE DRI, W+3C 
* ES Special Moves 

*Air-to-Ground Missile .......eee. Wíc)4+28 
*Anti Stolen Basket ...............eee Ve €+25 
“Blessed Wine .......... teses DYa+2s 
as LES ER pe €(c)+25 
*LowMissile .......... sro. end €(c)9+20 


*Sentimental Typhoon... PANE €+2S (perto) 


* EX Special Moves 


*Apple for YOU... Duve €+2C 
*Beautiful Memory... €Cya>+20 
*Cool Hunting ........ memso ECya+2s 


Bishamon 


* Normal Moves 


Dash cuia enero so Roses >> 
ESCABOR...scssusessnsereaeere Rito seo DR €e 
CELA sia so sanea € ou 3+SM ou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou +SMou SF (ar/perto) 
Erontadab 2t...sccrcsscssacce ce cagettttos cesar AR >+SR 
FrontStrong cm... eresasercercoree >+SM 
Front-Fierce ............ecsecersrrcenitreses RR D+SF 
ELONTESHON cxairagoiecirsfo o cai +CR 
FrontForward.......... af >+CM 
Front-Roundhouse ..........useersessreesers D+CF 
Two-Front-Jab ........... +SR, SR rapidamente 


Two-Front-Strong .... )+SM, SM rapidamente 
Two-Front-Fierce ........ »+SF, SF rapidamente 


* Special Moves 


Air Spirit Hold... €LVN3+S (ar) 
GC 'Upper Slash"... 2Ya+sS (defesa) 
High Spirit Strike ............................ €(c)+S 
EoWISPINESIKOS, esreserssrirseenirsnçentos €(c)2+C 
Spirit Holdas essas ecisigaos €CVYa+S 
The Divider ... W89+S (durante “Spirit Hold!) 
The Retriever ....... €+S (durante 'Spirit Hold! 
TortureiSlash .. aspire ignorar 360º+S (perto) 
* ES Special Moves 

*Air Spirit Hold ..........sm €LY93+2S (ar) 
*GC 'Upper Slash" .......... 2Ya+2S (defesa) 
*High Spirit Strike ................... €(c)9+2S 
*Low Spirit Strike... €(c)+2C 
ASpintt: Hold sta assis €LYya+2S 
*The Divider ..... Wa+2S (durante “Spirit Hold") 
EtortureSlashE oram... 360º+2S (perto) 
* EX Special Moves 

*Bushido Crush .........meeere Duve €+2s5 
Ena SER as ac €tya3+20 
*Slicing Chop ............ WW+2S (inimigo caído) 


Dark John Talbain (Oark Galon) 


Dash... eis >> 
(ross Dash... > (perto) 
ESCApeRERNIDI............... hoo €e 
B=TIOW SS. € ou 3+SMou SF (perto) 
AirP-Throw ...... € ou +SM ou SF (ar/perto) 
K-Throw .... € ou 3+CMou CF (perto) 
NeaRSTOnGRERE......... sei: SM (perto) 
NARCISO ss... cssrsemerersesenstiiros SF (perto) 
NO AO NONE insersesecenreneseseanes CR (perto) 
Near Roundhouse ................... CF (perto) 
BONERONANER:.<..2s= ss esmencerdoi sas osvinreanaras >+CM 
* Special Moves 
Blfira dd Ca dn EE RAR Vac 
Continuing Luna Hammer ......... Direcional+S 
Loreto an Ve (durante 'Luna Hammer”) 
GC Diagonal Luna Hammer .. PN'3+S (defesa) 
Jumping Luna Hammer ............. Va 3+S (ar) 
Jumping Luna Hammer ........ Va 3+S (ar) 
Elma Hammer ..........ccccrcssssss« sa Va+s 
Nunchaku Flail ........ ft saem Ve ess 
Quick Moya srrisaerare men ciraade E Vú43c 
Roll Throw ........ Sabe €+CMouCF (perto) 
EPA ENE ea S (durante 'Nunchaku Flail') 
* ES Special Moves 
PBIAZOIKICK E a tor a WA+2C 
*Continuing Luna Hammer ........ Direcional+S 
Ee AR de (durante Luna Hammer'/ES) 
“Diagonal Luna Hammer ............... DYa+2S 
*GC 'Diagonal Luna Hammer ................. 
DEAR Sm do 2 Y+2S (defesa) 
*Jumping Luna Hammer .......... Va +28 (ar) 


*Luna Hammer... 


o i E 
*Nunchaku Flail ........eseseeseeesees Ve €+25 
*Roll Throw, Davi €+2C 
* EX Special Moves 
*Dragon Cannon ........m €CW9+2C 
*Moment Slice ............... SR, SM, >, CR,CM 


Maximoff 


Demitri 


Escape... ecrserecerrrcerscree A. €e 
Cross Escape .............. af €€ (perto) 
oO € ou 3+SMou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou+SMou SF (ar/perto) 
K-Throw ....semenseneas € ou 3+CMou sf (perto) 
Near StONgEENSERREa................. SM (perto) 
NedERIGICSRRRRDE.................s... SF (perto) 
Near Forward .............. ee CM (perto) 
* Special Moves 

Air Fallen Angel.............me. Vi €+C (ar) 
Rir EGO e csosacaseine sonia: Va +S (ar) 
Dash Spinning Uppercut .................. Was 
Eng rs À (durante 'Dash' ou Escape” 
Falar ANG cicsreror agusererenrentataredins Ve €+c 
GC “Spinning Uppercut ....... PWN+S (defesa) 
HERO it dr eia Va3+s 
Spinning Uppercut ..............u Das 
Stake Throw ................ 360º+SM ou SF (perto) 
* ES Special Moves 

*Air Fallen Angel ................. Vi €+2C (ar) 
EA TRRIRÍTO ...s.ccsnas ciesisssiniserteios Va+2S (ar) 
*Dash Spinning Uppercut... 
Ceottccir di VW 3+2S (durante Dash”) 
AEalandANdON......ssesscrereessesesesriers Vie €+2C 
*GC “Spinning Uppercut .. PWN+2S (defesa) 
q EP aire Va+2s 
*Spinning Uppercut............... DVYa+2S 
* EX Special Moves 

“Midnight Pleasure ...... SR, SM, >, CM, CM 
*Demon Pillion ..........sssssesmmatine, VW 3+2C 
*Midnight Fury... VW 3+2S 


Air Down-Short .............. & ou W ou N+CR (ar) Cross Escape ...........i €€ (perto) 
Air Down-Forward ......... E ou W ou N+CM (ar) AIPESCADO ias paira eereeras €€ (ar) 
Air Down-Roundhouse ...... £ ou W ou N+CF (ar) PETIOW ses trasamests € ou +SMou SF (perto) 
* Special Moves Air P-Throw ...... € ou+SMou SF (ar/perto) 
Blizzard Sword ................ €LVa+S K-Throw ..... € ou +CM ou CF (perto) 
RAS) pj PR RS Vas ao aje (o juço 9 pop A AE +SM 
GC 'Flame Sword! .......... DYa+S (defesa) FONIFIOICO sussa ussssaonmmisiina crtmmeiiaasoreem +SF 
Lightning Sword ..........ererererime €Ve,s Nodiglab aa qmrssire SR (perto) 
Release Sword ..............smees Vi €+C Near Fierce ............iseereme SF (perto) 
SpiraliSINOTdA.....: doe ERR. eeeioe * Special Moves 
E o Wi €+C (durante 'Release Sword”) Air Cyclone Blade Dance ........... DNW'N+S (ar) 
Sword Grapple ....... Dai €+SM ou SF (perto) Air Phantom Reverb................... Ve €+S (ar) 
NRLRCORSWOrA ......rcemsaseassastrascoseseasisarandecenet Cyclone Blade Dance ...................... 2Ya+s 
RR Wi €+S (durante Release Sword") Dark Artillery ......imeeeeeeeees WADAS 
Turbo Lightning Sword ............seessermemees. Rolling Slash .......4.A. e nenntnirerman VaD+s — GC'Cyclone Blade Dance ...... PWN+S (defesa) 
CREEP €VE+S, S repetidamente Soratching Post... Pai €+CMouCF (perto) Phantom Reverb.........sssss Ve e+s 
* ES Special Moves Two-Rolling Slash ........eeeeeeeeerrees Yad+s,S Spectral Slice .... PAN €+SM ou SF (perto) 
*Blizzard Sword... €LYy9+2S - ES Special Moves * ES Special Moves 
"Flame SWOIU ..s.ass cor niirndltostatireróncea PWAAS T *CatSpike ........ mursmustssest 3Y9+2S —*Air Cyclone Blade Dance ....... PY N+2S (ar) 
*Lightning Sword... €Ve.os +gc 'Lunge Kick... Wa+2C (defesa) “Air Phantom Reverb ............... Ve €+25 (ar) 
“Release Sword ...............s We€+2c +GroundPoke......... Vy+2S (inimigo caído)  *Cyclone Blade Dance ................... DYa+2s 
EThundenSWordaRa aa........ ea. BLUNDO RICK. errors Ya+2c  “DarkArtiler.............sims Va+25 
o a Wi €+S (durante 'Release Sword") “Rolling Slash ....... erros WAD+2S “GC 'Cyclone Blade Dance” .. DY3+2S (defesa) 
* EX Special Moves *Scratching Post......... Dave €+2C (perto) “Phantom Reverb................... Ve €+25 
*Change Immortal..............u ses *Two-Rolling Slash ....... Vu+2S,S - * EX Special Moves 
ARO Ra SM, SR, €, CR, CM (direcionável) + EX Special Moves *Evil Phantom Bomb .............. €LVND+2S 
*Spirit Crusher ........mme eee €LVNI+C  +Please Help Me... €cyad+2c *Ground Ghost Blade .............. €LYN3+2C 
“Rolling Fury... €Cya+2s “Iron Rain css CR, CF, SM, SM, AN 


* Normal Moves 


Wall Triangle Jump ..... R ou € ou & (ar-parede) 

Enemy Grab ............. Pule no inimigo (acima) 

DES bra RR A >> 

(CIOSS DSI LA...s inss eus ima ear > (perto) 

ESCAPE = esntesserirccaerrseneressaair aaa €e ESCANO Amis aitandersn sa OR sa ent asso coca €e 
PEThTOWIE..s,0.30. de. € ou 3+SMou SF (perto) AinBScape:.....rcsrsanoos Nye sodegrmro eco emadias €€ (ar) 
Air P-Throw ...... € ou +SMou SF (ar/perto) P-ThrOW .....cises. € ou +SM ou SF (perto) 
K-Throw ............ € ou 3+CM ou CF (perto) Air P-Throw ...... € ou 3+SMou SF (ar/perto) 
Negnab sl mosisriamensenes SR (perto) Erontidab rss ossec sdisoiioo ca D+SR 
Near Strong... ssdessaseenssesirrectanterso SM (perto) FIONISITONG 2 05.0 irao race dio cr >+SM 
NBANFISIGS ES. ansimesasgosesmesterreemerises SF (perto) FTONISRIONCO entes snaoms range seeraprnsntermannédo D+SF 
NES O é ER ao AC CR (perto) ETONEESNON o cssames teria ace era D+CR 
NearfFonvard........ssceecomtenmscsiceteceranea SM (perto) FrontFonward!::.....0.. ste rssom ferir sega assa >+CM 
Near Roundhouse .............ies CF (perto) Front-Roundhouse .............emesseners: D+CF 
* Special Moves * Special Moves 

CATCHANO 64%: diria Vy+2C (segure) Air Mine Layer ........ctsectesseemeens Ve €+C (ar) 
CANSO A mz rsiis GE pi 2Va+s Air Missile Launcher .................. Ve €+S (ar) 
GC 'Lunge Kick'............vmam > Y3a+C (defesa) Circuit Scrapper..... ) AN €+SM ou SF (perto) 
Ground Poke ............... W+S (inimigo caído) GC 'Force Field" .............. Vas (defesa) 
ELNOBIRICK 5 cio ee 2 Ya+C 


I : Em 1 
Genocide Falcon ......... metes €Ve.s 
High Plasma Beam ..........s Va3+S 
Low Plasma Beam ..............ermmees Va +C 
Missile Launcher ............cecsmmmeseens Ve €+s 
* ES Special Moves 
*Air Mine Layer... Ve €+2C (ar) 
*Air Missile Launcher ............... We €+25 (ar) 
*Circuit Scrapper .......... 2uye €+25 (perto) 
*GC 'Force Field' .............. DYa+2S (defesa) 
*Genocide Falcon ...........umes €Ve+2s 
*High Plasma Beam .........eesreeum Va+25 
*Low Plasma Beam .........us Wa +20 
*Mine-Layer senso do Vi €+2C 
*Missile Launcher .........eemeseers Ve €+25 
* EX Special Moves 
"Caron SA an masirssaesjariros DYa+20 
*Erasing Sphere ...................umicte €V+2C 


P-Throw ................ € ou 3+SM ou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou 3+SM ou SF (ar/perto) 
* Special Moves 

Air Dio Cogar ig ao Va +S (ar) 


. o | 
lila:Splinta Ass capita Dave €+C (ar) 
lIla Splinta B............ Suave €+C,S (ar) 
NeroFatica... MD. Ã Ve €+s 
San Passare ..... Pag €+CM ou CF (perto) 
* ES Special Moves 
"AIBDIO Cogar....crersrereor Ago Ya +25 (ar) 
*Dio Cêga ag... Mc Va+25 
MÉC:Sprezio”..,....immemiças 2Ya+2S (defesa) 
*Illa Splinta A... Dave €+2C (ar) 
“Illa Splinta B........... Duve €+2C,S (ar) 
"Nero Fatica ..........seerercessscrispeceiruo We €+25 
*San Passare ............ Dave €+20 (perto) 
* EX Special Moves 
Erinalo ROSSO........... dana ses Vb+2s 
*Plova Di Selbo A .....mmes €LY33+2C 


*Plova Di Selbo B .... €LVN+2C, C (perto) 


Escape .. ranma senavesern seo ii naros a €e 
P-ThroW isto € ou 3+SM ou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou 3+SMou SF (ar/perto) 
K-Throw .....s € ou 9+CM ou CF (perto) 
NEAIS TONA resmas son ssironmeentorscmarres SM (perto) 
NeanBlorco ss seis eeteraradãs SF (perto) 
Near SON raia violtiasaninitr esses» CR (perto) 
Near Roundhouse .............. CF (perto) 
ES ErONTROMaNdE SS. 7 Necanconr tonto venea >+CM 


* Special Moves 
Blaze Kick 
Continuing Luna Hammer ........: Direcional+S 
SR RR RE (durante 'Luna Hammer) 
GC 'Diagonal Luna Hammer .. WS (defesa) 
Jumping Luna Hammer ............. Va +S (ar) 
Jumping Luna Hammer ............. Va+S (ar) 
LúnaHaminer «io iiggesesasess Va3+s 


Nunchaku Flail Turbo... semen 
codec We €+S, S repetidamente 
Nunchaky'Flail';-d. cia essas Ve ess 
Quick MoVG: tageados on W+3C 
Roll Throw ........ a We €+CMouCF (perto) 
* ES Special Moves 

FBIR CÃO co aaa Wa2c 
*Continuing Luna Hammer... 
ETTA RENO RR ES Direcional+S 
DE NENE (durante 'Luna Hammer'/ES) 
*Diagonal Luna Hammer ...........sesems 
errererco VARRER RE DVa+2S 
*GC 'Diagonal Luna Hammer... 
RR o DYa+2S (defesa) 
*Jumping Luna Hammer... ssrsreseessss 
RR Va +28 (ar) 
*Luha Hammer ........ssissanmmmtemeara Va+2s 
enunchaku: FlalhihurDO ss. aaR.....sssssessenerseros 
O WE €+2S, S repetidamente 
*Nunchaku Flail............semes Ve €+25 
SRONETNIOW ss rsrs rertrimscatotros Davi €+2C 
* EX Special Moves 

*Dragon Cannon .............u €CY9+2C 
*Moment Slice ............... SR, SM, 2, CR, CM 


Air P-Throw ...... € ou +SMou SF (ar/perto 


) 
Near Jab sais» core error e OP SR (perto) 
NEARS On... .....cseessasssssenseestases SM (perto) 
NeanRiaros........... pass rena SF (perto) 
Near Roundhouse ............eeses ) 


'camex EM 


* Special Moves 


Air Soul Flash ........... mess Va 3+S (ar) 
GC 'Shining-Blade'-:cssuuas Va +S (defesa) 
Merry TÊM assassino Ve €+C 
Mystic AMOW .....ueerivura Davi €+S (perto) 
Shining Blade ..........ecseretmmassesiseens 2Va+s 
Soul FlÃBh Ei mea caia ri Va>+s 
SAR os VA (segure) 
* ES Special Moves 

*Air Soul Flash ....... situ Va+2S (ar) 
"GC “Shining Blade” ........ Ya +25 (defesa) 
'Mery dE We €+22C 
"Mystic ArrOW .....eseresees Sabe €+25 (perto) 
*Shining Blade ...emesseameseermes Ya +25 
*Soul FERE Va3+28 
* EX Special Moves 

*Air Luminous Illusion ..... SR, SR, 2, CR, SF (ar) 
*Gloomy Puppet Show ............ €CY8+2C 
*Luminous Illusion... SR, SR, 2, CR, SF 
“Splendor Love .............. SE. PY a+2c 


Dash . JB. ca psL RAD erransa cecimopaniais >> 
Escapol.. 2... sec dor dai RES ee 
Air Dasfã.. 1.89, anna AR > (ar) 
Air Escâpo... Alba os | a, €€ (ar) 
Crouch Back-Step...c..........essesmssras semanas [74 
CrouckiRTONt-Stop::48.....ces cimeira rerettado É .pems 3 
P-ThroW uia. € ou 3+SMou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou +SMou SF (ar/perto) 
K-ThroW esco € ou 3+CMou CF (perto) 
Front-JBIf se cs) Ae career +SR 
Front- Soa AE... dress >+SM 
Front-Rbrda o... Sm D+SF 
Front-SRO EEE .....cnssresers osasco +CR 
Front-FEWaa E s...... dpois sesesasess >+CM 
Front-Roundhouse ......sissemesenseeessres +CF 
Air Down-Jab............. &£ ou You 8+SR (ar) 
Air Down-Strong ........... E ou W ou N+SM (ar) 
Air Down-Fierce ............ E ou You N+SF (ar) 
Air Down-Short ............. £ ou You N+CR (ar) 
Air Down-Forward ......... £ ou VW ou S+CM (ar) 
Air Down-Roundhouse ...... £ ou W ou W+CF (ar) 


* Special Moves 


Air Helicopter... Ve €-+C (ar) 
Air Skull Hunting... seres WA+C (ar) 
Coffin Maker .............m Duve €+S (perto) 
GC Helicopter... Vi €+C (defesa) 
HoliCOplor Ses iagia eee Wi €+C 
Hol'S Gato: span i €LYN+C 
Skull Hunting reger Vac 
* ES Special Moves 

*Air Helicopter ..........ee Ve €+2C (ar) 
*Air Skull Hunting... VA+2C (ar) 
*Coffin Maker .............. 2uvye €+25 (perto) 
*GC Helicopter ................ Vi €+2C (defesa) 
EREIBOpIor ............ssssssasisrsiciarameo Vie +20 
ESRUI: Hunting .........c.sssecesesieniteririnmeas WA+20 
* EX Special Moves 

*Air Death Voltage ............ Duve €+2C (ar) 
*Death Voltage ........................ Dub €+2C 
REV: SEIA s:=racomo rece rbtioas cesveio 2€+25 
E 1 o TE é cp A DYa+25 


BR Ea € ou 3+SMou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou P+SM ou SF (ar/perto) 
ec € ou +CM ou CF (perto) 
EE ARO PS SR (perto) 
Near Strong /&-.......asnrarase ease nani SM (perto) 
NeanFlerco;...... seca e pear rea SF (perto) 
Near Roundhouse ............ CF (perto) 


* Special Moves 


Diagonal Soul Fist ................ Va +S (ar) 
GC 'Shadow Blade: ............. 2 a+S (defesa) 
Hell Ride .......... ai €+SM ou SF (perto) 
Shadow Blade ............seeemeesresseertes >Va+s 
SOUBEISLEO O ses Rin none Va 3+s 
* ES Special Moves 

“Air The Drill... amem Duke €+C (ar) 
*Diagonal Soul Fist .................. Va+2S (ar) 
*GC “Shadow Blade! ......... 2 Y3+2S (defesa) 
*Hell Ride .............i Davi €+28 (perto) 
*Shadow Blade ...............seesstieias DYu+2s 
ASQUDRISEE SE. assar Wy+25 
E THO DMR... EA N/A 210 
* EX Special Moves 

*Crypt Needle ................... >, SF, SM, SR, > 
*Darkness Illusion ............. SR,SR, ,CR,SF 
*Finish Shower ................ SM, SR, €,CR,CM 
*Valkyrie Turn... C (durante 'The Drill) 


Óboro Bishamon 


* Normal Moves 


Dash sa Sir ac >> 
ESCAPE Seita ecarcer a e RR €e 
P-Throw .............. € ou +SMou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou3+SMou SF (ar/perto) 
FrOntSiab ==, AE Urs ra card abeios astesecdo sd »+SR 
ETONIROLLONO sara ==... 2 sresscos scams» >+SM 
Eront-Fiores E e.............. a +SF 
FONT ODOR... E +CR 
ETONERONNAIO”................ ata. >+CM 
Front-Roundhouse ...........eesmesmasmsaress +CF 
Two-Front-Jab ........... +SR, SR rapidamente 
Two-Front-Strong .... )+SM, SM rapidamente 
Two-Front-Fierce ........ »+SF, SF rapidamente 
* Special Moves 
GC 'Sword Slash! ..... e. 2Ya+S (defesa) 
Grab Leaping Torture Slash .... Wi 2+S (perto) 
High Spirit Strike ............s. €(c)3+5 
Leaping Torture Slash... Va 2+5 
HOW Spint Sinke ..........ecueeosso MS €(c)9+C 
Euich POKE ...... snes coereicae io DYa+C 
Rushing Slash ...........esrermes €LVYN3+S 
SOTO SABER corsssescermerer ecoa Dya+s 
Torture: Slash ...:% tie 360º+S (perto) 
* ES Special Moves 
*GC 'Sword Slash' ............ DYa+2S (defesa) 
*Grab Leaping Torture Slash... 
e a V332+2S (perto) 
*High Spirit Strike... €(c)+25 


*Leaping Torture Slash... Va 2+25 
EL OWISDIM Strike. ...............s..sseeeness €(c))+2C 
DES PORO snasises iria DWa+2C 
*Rushing Slash... €Cya3+2s 
ES TASTE 2Yu+2S 
“Torture Slash... 360º+28 (perto) 


* EX Special Moves 


*Bushido Crush .s..eseesenmnnieanto uv +25 
"Ena Ce esa rien €Ya+2C 
*Slicing Chop ............ Vy+2S (inimigo caído) 


* Normal Moves 


Bo A E” qto E >> 
ESCAPE ......... cor po RR meo cap cata €e 
P-Throw ....... € ou 3+SM ou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou +SMou SF (ar/perto) 
Eront-Jab ..... degtaspaonr ce ERR te recee see >+SR 
ELONESTTORO cserctes so crer tt ra assa? P+SM 
E Sl Ie RE D+SF 
AirDown-Jab.........u ou Y ou N+SR (ar) 
Air Down-Strong ........... E ou Y ou N+SM (ar) 
Air Down-Fierce ............ & ou W ou N+SF (ar) 
* Special Moves 

Air Galactic Voyage ........... €VE+S ouC (ar) 
Air Soul Smasher ............eesrrim Va +S (ar) 
Buming Planet... Dt €+SM ou SF (perto) 
Galactic Voyage... €Ve+SouC 
GC 'Zodiac Fire"... >VYa+S (defesa) 
Orbital Blaze ............ Jam... Vi €+C (ar) 
Soul Smasher ........... umas Va+s 
Zodiae Fire ...........ss. A ee eered 2Va+s 
* ES Special Moves 

*Air Soul Smasher ......m.suvum Va +28 (ar) 
*Buming Planet ........... Dave €+25 (perto) * 
*GC “Zodiac Fire" .............. 2VYa+2S (defesa) 
*Orbital Blaze...........ueeees Ve €+2C (ar) 
ES ST Do EA Va+2s 
7/5 = pe 9Va+2s 
* EX Special Moves 

*Air Paired Hell ............s 2Ya+2C (ar) 
*Far Cosmic Disruption ............ €VY9+2C 


*Near Cosmic Disruption.......... €CVya+2s 


*Paired Hell... E DWa+2C 


* Normal Moves 


Dash AR E .......... >> 
ACAENA o A RR > (ar) 
Escape"... RR SRS... €e 
P-ThroW ice € ou +SM ou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou +SM ou SF (ar/perto) 
* Special Moves Á 
Air Beehive Protector ................. Ve sc (a) 
Air Grab Needle Bee........... €ELYNI+S (ar) 
Beehive Protector .......ui ss Veesc 
ota, A Day €+S (perto) 
GO RAM e É srcesaieD Vas (defesa) 
Grab Needle Bee ..... eis €LVII+S 
Lightning Needles .............. C repetidamente 
* ES Special Moves 

*Air Beehive Protector .............. Wi €+20 (ar) 
“Air Grab Needle Bee ....... €LVN9+2S (ar) 
*Beehive Protector... Vi €+2C 
A RP, Duve €+25 (perto) 
e jos RD UN 2Ya+28 (defesa) 
*Grab Needle Bee ............ €Cya3+2S 
* EX Special Moves 

*Air Honey Bobble ............u: DV 3+2S (ar) 
*Air Killer Bees..........as €CY33+2C (ar) 
*Honey Bobble..........mior PWAMH2S 
*Killer Bees .........measimeeesimss €CY9+2C 


RykuO (Aulbath) 


* Normal Moves 


DSR MR O >> 
ESCADERRRDOS........... Ano... E. €e 
P-Throw .......... € ou +SM ou SF (perto) 
Air P-Throw ...... € ou +SM ou SF (ar/perto) 
Dash Fierce ................ SF (durante 'Dash' 
Escape Kick ............u. C (durante Escape”) 
Near Roundhouse ...........smeme CF (perto) 
Air Down-Roundhouse ...... £ ou W ou N+CF (ar) 


* Special Moves 
Crystal Lancer .... Da €+SM ou SF (perto) 


GC Jumping Drill... 2Wa+C (defesa) 
Gems Anger ..... Da €+CM ou CF (perto) 
Jumping Brilla....................c00.. DR DWYa+C 
Soler: Ab cri RR €(c)9+S 
EwamalGas &.....p....iessscererseenciasenel €(c)3+0C 
* ES Special Moves 

*Crystal Lancer ............. Dave €+2S (perto) 
“Escape HK .................. 2C (durante “Escape” 
*GC Jumping Drill'........... 2 Y3+2C (defesa) 
*Gems Anger ........uum. DuWe €+2C (perto) 
“Jumping Drill ....a.....eeerecssseenttrees 2 Ya+20 
"Sonic ....srseceseriries hoo A €(c)+25 
ESwamp Gas .............. doe €(c)9+2C 


* EX Special Moves Colono PUNÇH asia csrirssiaiosis ssa >VYa+s 


*Aqua Spread Charge ...... PUNW+2S (segure) FrostBlast...........cuiimmeeeseassesees Va3+s 
“Aqua Spread....... Semmiusdad .sssssassass DaW+2C GC Vortex Kick... 2W3+C (defesa) 
*Soissors Smash .... Nb+2S (cororiginal: SR,CF) Ice Fortress ........mumummmeereerermemntamaeemes Vs 
"Sea Rage ......... LERRA..... €CYND+2S  VortexKick...... sr srerrrrereeeermeeeememo 2WYa+C 
"Water Jail........ ARA ........ 2Ya+2S + ES Special Moves 
*Big Brunch-........... Save €+25 (perto) 
*Big'SyilO E. sssmcsesssepeesnsavens 360º+2C (perto) 
Sasquatch *Charge Cyclone Punch ...... DYa+2S segure 
*Cyclone Punch ................. >Ya+28 
* Normal Moves PFIOSLBIASE cisco oie oo Se Va+2S 
Dash .... cscsrceor. RR D) "GC VortexKick ....... DW3+2C (defesa) 
Escape ...:....ce €€ iceFortress....ma Wo 
P-ThIOW irem € ou +SMouSF (perto) Vortex Kick ...........iiitreerereermm >Wa+20 
Air P-Throw ...... € ou+SMouSF(arperio) + EX Special Moves 
* Special Moves *Big Banana Pill ......... €C Ya 3+Friendship 
Big Brunch... DuVeé+s (pero) *BigFreezer ..... €Cya3+2s 
Big Swing... 360º+CM ou CF (perto) “Big Ice Bane ................... €Lya3+20 


Charge Cyclone Punch ......... DVa-Ssegure “Big Sledge.............itra 720420 


Power Bolt Throw ........eee 


Rising Punch... A Víc)tms 
Rush Punch! ....ccseaeerorse- DRE €E(c)+S 
MR Shock Smash..........erremessa WRD+C (perto) 
MM css Short Hop ............... iferarrem ra NAS, 
Strong-Throw .................. € ou 9+SM (perto) Von Stomp «teses 2WYa+c 
Fierce-Throw ................... € ou +SF (perto)  Whirlwind Punch... assess Ve e+s 
K-Throw €ou+CMouCF (perto) + ES Special Moves 
ChargeiSirong:......sasmacssiarermortaiigana segureSM — *GC Von Stomp" .............. > Ya+2C (defesa) 
Charge FIOICE same adieecrsseiatoao segureSF - *Rising Punch... Víc)4+2S 
Charge Forward... segureCM  *Rush Punch... €(c)9+25 
Charge Roundhouse .............um sequre GR Von Stomp....:...s..s.. casaria 2WYa+2C 
Charge Near Strong ........... segure SM (perto)  *Whirlwind Punch... Ve €+25 
Charge Near Fierce ............. segure SF (perto) + EX Special Moves 
Charge Near Forward .......... segure CM (perto) *Jail Gerdenheim .............emeeemeers 720º+2C 
Charge Near Roundhouse ... segure CF (perto)  *Thunder Strike .............cmemess W(c)4+20 


Crouch Charge Strong.............. segure W+SM 
Crouch Charge Fierce ............... segure W+SF 
Crouch Charge Forward ............ segure W+CM 
Crouch Charge Roundhouse ..... segure W+CF 
Near Strong;::.=-ateitiersese pidbra veste eania SM (perto) 
Near Pierce... .c..e quttertrareren res pa SF (perto) 
Near Short. a or CR (perto) 
Near Forward ...l..essamremerorasernesraçdes CM (perto) 
Near Roundhouse ............s CF (perto) 
* Special Moves 

GC 'Von Stomp........mm PY aC (defesa) 


Ela poder 


o iniki ARO 


las 


Na DRAGÃO BRASIL deste mês você vai 
explorar o mundo de PARASITE EVE, onde uma 
força sinistra desperta nos corpos de duas belas 
mulheres e ameaça toda a vida na Terra! 

Viva esta fascinante aventura na maior, melhor e 
ÚNICA revista brasileira de RPG e card games! 


= 


Nete sua coleção o do Ga 


Hi 


Aimee 


pe 


GXP7  GXP8 GXP9 GXP10 GXP11 — GXP12 


Z 7 , 


MM) INV ps BEL 
CAME AS 200 Especum DÊ 


Preencha o cupom abaixo (ou) tire xerox e envie com um cheque nominal à Trama Editorial Ltda. CAIXA POSTAL 19113 - CEP 04505-970 SÃO 
PAULO - SP Se preferir usar o seu cartão de crédito, ligue para (011) 829 0591 / 829 6264. Você pode ainda comprar um vale postal em qualquer 
agência do correio. Lembre-se de informar as edições que você quer. Você receberá as revistas em sua casa sem despesas de correio. 


GX = R$ 2,00 cada. GXP13] e GxP14l] = R$ 2,00 cada, as demais GXP = R$ 1,50 cada.  GXPS1LJ = R$ 1,00. 
Gxid ax cx cx ax cx) axld cx) cx] caxiod cxnd xd axial 
Gx14) Gxi5) axo) axird axis cxidl axo) cx] cx) ax) axa] Gx25) Gx26) 
GxPild xp) xp3il axpal axpsi) cxpoll] axpril axpsil axpoil Gxpiol) Gxpi1l] GxP1Zd GxP15J 


Nome: .... pe Assinale sua Forma de pagamento: 
Endereço: ... g tá Ja U) Cheque nominal a Trama Editorial Ltda. ou L] Vale Postal 
q 


Cartão de crédito:U] Visa / UI Solo / LJ American Express 
Nome do Titular: 
Nº do cartão: Validade:........ 
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